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Este mes nos dejaremos llevar por la oleada que está provocando Super 
Smash Bros. Brawl porque sabemos muy bien que es el tema que más te 
interesa por ahora. Durante todos los eventos que hemos tenido previos a su 
lanzamiento, las dudas que más surgían eran: ¿cuándo saldría?, ¿cómo sería? y 
¿qué personajes tendría? Para muchos, SSBB resulta ser un título de nicho,que 
está enfocado sólo para algunos jugadores fans de Nintendo, pero la realidad 
dista mucho de ello; con hasta ahora tres ediciones (una por generación), 
esta serie de peleas ha roto récords de venta, colocándose como el juego más 
popular para los torneos caseros y masivos, quedando así como uno de los 
infaltables para tus consolas. Si recuerdas, hace poco más de seis años, SSB 
Melee fue el juego que dio vida a la portada de Club Nintendo en diciembre 
del 2001 (una de nuestras favoritas), y para conmemorarlo, te preparamos 
un artículo de portada muy interesante sobre esta última entrega, así como 
información adicional que seguramente será de tu agrado. 


Pero notodoes Smash Bros. también encontrarástips para derrotara losjefes 
de Resident Evil: Umbrella Chronicles y varias revisiones que te ayudarán a 
decidir cuáles son los mejores títulos para esta temporada. Ya que hablamos 
de fechas, aprovechamos para comentarles que Brothers in Arms para Wii 
se retrasó para finales de este mes; esperemos que ahora si ya se decidan a 
liberarlo porque desde octubre que lo estamos esperando y promete ser uno 
de los títulos de guerra más interesantes para la consola casera de Nintendo; 
como ya lo logró en su paso por el Nintendo DS, para esos días también estará 
listo CSI: Hard Evidence para Wii y el esperado Assassin's Creed en DS, este 
último causó revuelo hace tiempo y ahora Ubisoft prepara la versión portátil, 
conservando la esencia que lo llevó a la cima y añadiendo el toque único de 
la pantalla táctil para incrementar el valor del gameplay. 


Como podrás darte cuenta, este inicio de año no será tan desolado como en 
otras ocasiones; las compañías le están poniendo entusiasmo para ofrecer 
sus juegos en este primer trimestre y no como antes, que guardaban con 
recelo sus cartas para lanzarlos en fecha posterior al E3. 
Dicho esto, bienvenido seas nuevamente a otra entrega 
de tu revista Club Nintendo, ¡Que la disfrutes! 


Escríbenos a: 
Av.Vasco de Quiroga +2000 
Edificio E, piso 2,Col. Santa Fe 
Delegación Álvaro Obregón 
México, DF.CP 01210 
clubninGclubnintendomx.com 
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La imagen La popularidad de la medicina ha cruzado por otros medios de entretenimiento en los que disfrutamos 


de la acción, humor y drama de los hospitales; ya lo hemos visto en la televisión con diferentes series 
como Dr, House o Scrubs, pero también podemos recrearlo de forma interactiva con Trauma Center 
New Blood, la secuela al popular y original título de Atlus que ahora cuenta con mayor entretenimien- 
to, Voces y casos que tendrás que resolver con el pulso de tus manos, ayudado únicamente con los 


controles del Wii. ¿Quieres saber más? Checa la... 
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¡Qué onda, Doc.! ¿Cómo has esta- 
do? Espero que bien. Tengo varias 
dudas que me enloquecen, espero 
que las contestes. 
1.- ¿Va a salir el juego FIFA Street 3 
en Wii? Hace poco leí que iba a salir 
sólo en PlayStation 3 y Xbox 360, 
¿Qué hay de cierto en ello? 
2.- ¿El juego Soul Calibur Legends 
va atener alguna modalidad de pe- 
leas de varios jugadores tipo Super 
Smash Bros.o únicamente contará 
con misiones? 
3.- ¿El juego Guilty Gear Accent 
Core XX va a tener conexión Wi-Fi? 
¿Cuándo sale? 
4,- ¿Cuándo estará disponible el 
juego Dragon Ball Z: Budokai 
Tenkaichi 3 para Wii? 
5.- Ya por último, mi estimado Doc- 
tor, ¿cuándo sale el juego de Pro- 
ject Hammer? 
Luís Mario López 
Vía correo electrónico 


¡Qué tal, Luis! Yo me he estado di- 
virtiendo mucho en mis viajes es- 
paciales y checando los próximos 
arreglos para mi nuevo Go Kart, 
pero siempre me puedo dar tiem- 
po para responder sus preguntas, 
así que empecemos, FIFA Street 3, 
por desgracia, sólo está planeado 
para PlayStation 3, Xbox 360 y Nin- 
tendo DS [que sale para mediados 
de febrero], pero nos parece curio- 


6 DR. MARIO 


so que se hayan olvidado del Wii; 
quizá no están muy satisfechos con 
el modo de juego que quedó para 
FIFA 08 y seguramente tratarán de 
hacer algo más revolucionario para 
los juegos siguientes. Ojalá que la 
gente de EA no empiece a limitar 
al Wii, puesto que se trata de una 
consola capaz de reproducir sus 
juegos y con una base establecida 
en el mercado bastante amplia. 
No, Soul Calibur no es precisa- 
mente un juego de peleas ni al es- 
tilo convencional de dos jugadores, 
ni en grupo como en el caso de 
Smash Bros.. El juego se basa en 
acción/aventura y podrás jugarlo 
en modo cooperativo con alguno 
de tus amigos, o competir contra 
él para ver quién es el verdadero 
guerrero, todo esto en diferentes 
modos de juego. Cambiando de 
tema, Guilty Gear Accent Core XX 
no cuenta con un modo para co- 
nectarse a la red Wi-Fi, sólo lo pue- 
des jugar de forma local y ya está 
disponible desde mediados de 
octubre del año pasado. Asimismo, 
DBZ:Budokai Tenkaichi 3 está a la 
venta desde principios de diciem- 
bre pasado y tampoco cuenta con 
conexión Wi-Fi. Ya por último, Pro- 
ject Hammer fue cancelado, era un 
título prometedor y pudimos jugar 
un poco en el E3 del 2006, pero 
sólo quedó en “proyecto”. 


¡Qué onda, Dr. Mario! Quiero decir 
que la revista es de lo mejor y la 
compro cada mes. Tengo algunas 
preguntas y sé que tú me las po- 
drás contestar: 

1.- En su revista Año 1541 mencio- 


| 
Project H.A.M.M.ER. era una delas pro- fl 
mesas de Nintendo para acompañar el I 
lanzamiento del Wii, pero por desgracia PM 
no pudo llegar a una versión final y se ] 
quedó sólo como un proyecto 


interesante para la consola. 


nan un juego de Kirby para Game- 
cube, y yo me pregunto qué pasó 
con dicho juego. ¿Acaso lo cancela- 
ron o lo cambiaron para Wii? 
2.- ¿Cuándo mencionarán nueva- 
mente a Disaster: Day of Crisis? 
3.- ¿Cuándo sale Endless Ocean? 
Bueno, eso es todo, les mando un 
saludo a todos. ¡Arriba la revista 41 
en videojuegos! Su fan supremo, 
xtremo y +1. 
Uriel Salvador G. 
Vía correo electrónico 


Muchos de los últimos títulos que 
se anunciaron para el Nintendo Ga- 
meCube fueron cancelados o pos- 
puestos sin fecha definida, otros sí 
terminaron saliendo como Twilig- 
ht Princess, pero en el caso de 
Kirby no hubo tanta suerte, ya que 
fue cancelado para el Nintendo Ga- 
meCube y Nintendo no ha mencio- 
nado nada sobre su traslado al Wii 
[aunque se ha comentado de una 
edición de Kirby para Wii, no se ha 
precisado si es algo original o esta- 
rá basada en el proyecto que no se 
concibió para el Cubo), así que di- 
cho proyecto sigue y seguirá en el 
congelador hasta que se tenga una 
propuesta interesante. 

A diferencia de Project Hammer, 
Disaster: Day of Crisis [juego ba- 
sado en diversas crisis naturales] 
sí continúa en pie de lucha y de 
hecho ya está disponible en Ja- 
pón desde finales de diciembre; 
para América no se ha establecido 
una fecha definitivamente, sólo se 
menciona que saldrá en el 2008. 
Por otro lado, Endless Ocean salió 
en Japón desde agosto del año pa- 
sado y nosotros lo tenemos desde 
este enero, así que ya puedes ir a 
comprarlo en tu tienda favorita. 


¡Hola, estimado Dr. Mario! Tengo 
Unas preguntas: 

1.- ¿Es cierto que van a sacar dos 
títulos de Kingdom Hearts para la 
consola Wii de Nintendo? 

2.- Si es cierto esto, ¿es verdad que 
uno es una versión del Kingdom 
Hearts 2 pero con personajes de 
Nintendo como Mario, Sonic, Link 
y Megaman? 

3,- ¿Es cierto que existe Kingdom 
Hearts Birth by Sleep para el Nin- 


tendo DS, o se trata de otro rumor- 
como los clásicos de Internet? 

Emilio Montero Rivera 

Santiago, Chile 


Qué te puedo decir, Emilio. ¡Síl, 
efectivamente Kingdom Hearts 
saldrá para Wii este año... bueno, 
eso es lo que quisieras leer, pero la 
realidad es otra... Square-Enix no 
ha puesto sus ojos en el Wii para 
la tercera entrega de esta popular 
franquicia que involucra a los per- 
sonajes de Final Fantasy con los 
carismáticos animales de Disney, 
sin embargo, nada está escrito aún 
y si los astros se alinean correc- 
tamente, tal vez -y sólo tal vez- sí 
haya una versión para Wii, o quizá 
incluso una totalmente exclusiva, 
pero eso no lo decidimos nosotros, 
así que nos mantendremos en es- 
pera de las noticias de la misma 
compañía para saber qué decide 
sobre el tema. 

Ahora bien, la adaptación de 
Kingdom Hearts que mencionas 
y que involucra a los personajes 
de Nintendo, como Mario, no es 
otra cosa que una broma, o al me- 
nos es lo que aparenta. Dicha nota * 
apareció en la edición de abril de la 
revista Electronic Gaming Monthly 
[EGM, EE.UU.] y como debes saber, 
en abril en Estados Unidos se cele- 
bra el April's Fool, lo que equivale 
al Día de los Inocentes de nuestro 
país [pero aquí es el 28 de diciem- 
bre]. La verdad, este crossover de 
personajes podría resultar en algo 
interesante, pero es un tanto im- 
probable, ¿o no? 

Kingdom Hearts: Birth by Sleep 
es un título diseñado para el PSP 
de Sony, pero Square-Enix no se ol- 
vidó de la portátil de Nintendo y ya 
mostró unas imágenes en la revista 
Famitsu; el título lleva por nombre 
Kingdom Hearts 358/2 Days; la 
historia se desenvuelve alrededor 
de Roxas y Axel, transportándo- 
te por múltiples escenarios del 
universo de Disney tanto de for- 
ma individual como en un modo 
multiplayer bastante interesante. 
Por ahora es poco lo que se sabe 
de esta entrega, pero nosotros te 
mantendremos perfectamente en- 
terado de cualquier novedad que 
nos sea comentada por Square. 


¡Quihúbole, Mario! ¿Divirtiéndote 
con tu Wil? Bueno, te escribo para 
preguntarte un par de dudas que 
me quitan el sueño. Espero las pue- 
das responder: 
1.- Hace poco descubri en Internet 
que el tan esperado juego de Su- 
per Smash Bros Brawl se retrasa- 
tía hasta el 24 de enero en Japón. 
Dime si es cierto y, de ser asi, si 
afectaría la llegada de este título a 
nuestro continente. 
2.- ¿Es cierto que habrá un juego 
de béisbol para Mario en Wii como 
sucedió con el GameCube y que 
llevará por nombre Super Mario 
Stadium Baseball? De ser cierto, 
¿para cuándo saldrá? 
3.- Vi en Internet que el juego de 
Monster Hunter 3 será exclusivi- 
dad del Wii. Dime si esto es cierto. 
Bueno, es todo por ahora. Espero 
que tengas tiempo para respon- 
derme. Un saludo a todos en la re- 
dacción y sigan adelante. 

Everardo Hernández Álvarez 

Vía correo electrónico 


Así es, Everardo. El esperadísimo 
Super Smash Bros.Brawl sufrió un 
retraso tanto para América como 
para Japón; en nuestro continente 
ya habíamos comentado que sal- 
drá el 10 de febrero, mientras que 
los japoneses lo tendrán días antes 
[24 de enero]. Al parecer esta vez la 
fecha no tendrá modificaciones, así 
que ve juntando tus billetes antes 
de que te ganen tu ejemplar. 

No andas tan perdido, amigo, Ma- 
rio y sus compañeros [Peach, Ka- 
mek, Dry Bones, Bowser, Wario, 
Donkey y muchos más] regresa- 
rán al rey de los deportes en el 
Wii, luego de su interesante, pero 
poco memorable incursión en esta 
categoría dentro del Nintendo Ga- 
meCube. El juego lleva por nombre 
Mario Superstar Baseball y ob- 
viamente no se trata de un título 
convencional de béisbol, sino de 
una versión más dinámica apoyada 
en poderes y habilidades especia- 
les como hemos visto en Mario 


La pasada incursión de Mario 
en el béisbol no fue tan brillante 
como en otros deportes, es decir, 
no captó la popularidad espera- 
da, pero ahora con las caracte- 
rísticas del Wii, suponemos que 
será otra historia. 


Tennis o Super Mario Strikers, La 
fecha de salida aún está pendiente, 
pero seguramente será anunciada 
durante el próximo E3, si noes que 
Nintendo decide sacarlo antes. 
Originalmente Monster Hunter 3 
estaba planeado para su estreno 
en el PlayStation 3, pero debido a 
que es un poco complicado pro- 
gramar para dicha consola, la gen- 
te de Capcom decidió optar por el 
Wii, ya que además podrás hacer 
uso del popular estilo de gameplay 
a través de los controles Wiimote y 
Nunchuk, algo que para la consola 
de Sony no es posible. 


¡Hola! Soy fanático de su revista 
desde hace años. Es la primera vez 
que escribo y les felicito por su ex- 
celente trabajo. Aquí van mis pre- 
guntas, espero que me respondan 
porque creo y siento que son muy 
importantes para los lectores: 

1) ¿Es cierto que se tienen planes 
de Eternal Darkness 2 para Wii, 
y qué pasó con la película de la 
primera parte de este gran juego? 
Ustedes dijeron que nos seguirían 
informando pero no lo han hecho. 
2) ¿Qué está pasando con Ninten- 
do?, el Wii está increíble pero a 
pesar de sus excelentes ventas no 
hemos visto grandes juegos salvo 
unos cuantos como Metroid Pri- 
me 3: Corruption. ¿Dónde están 
juegos como Silent Hill 5, Final 
Fantasy XIl o Metal Gear So- 
lid 4: Guns of the Patriots? ¿Por 
qué Nintendo no hace nada para 
atraerles a su plataforma?; todos 
sabemos que el PlayStation 2 tuvo 
excelentes juegos por sus ventas, 
¿pero no está pasando esto con 
Nintendo? 

3) ¿Por qué cuando se prohibió 
Manhunt 2 en América debido a 
su fuerte contenido; Nintendo le 
dio la espalda argumentando que 
no permitirían este juego debido 
a su clasificación “Adults Only"?; 
cuando ellos mismos proclaman 
que Wii sería para todo tipo de pú- 


blico, creo que se están enfocando 

demasiado a aquel que no había 

jugado y están dejando olvidado al 
jugador adulto. 

Enmanuel Martínez 

Vía correo electrónico 


Se había comentado mucho sobre 
una secuela del título Eternal 

Darkness [juego de aventura con 
temática sobre lo oculto], pero se 
quedó en comentario; no se ha 
externado más sobre el tema, de 
hecho, la gente de Silicon Knights 
se encuentra trabajando en Too 
Human, que supuestamente tam- 
bién iba a salir para PS2 y Ninten- 
do GameCube, pero ahora sólo se 
contempla para el 360, y tienen en 
stand by los planes para Eternal 
Darkness 2; ¿por cuánto tiempo? 
No lo sabemos, pero ojalá no sea 
mucho, porque la primera entrega 
[que debió salir desde el N64 y se 
pasó a GCN] es realmente buena. 
En cuanto a la película, pues no 
les hemos dicho más, porque no 
han tenido una actualización en 
la información; ese proyecto sigue 
en espera, los derechos para la pelf- 
cula [o para un show de televisión] 
fueron comprados por la compañía 
productora Hypnotic, pero una de 
dos, o se les traspapeló el contrato, 
o están: en espera a que salga otra 
entrega del videojuego para que 
cause más furor entre los fans, 

El Wii está rompiendo récords de 
venta y superando a Microsoft y a 
Sony en esta generación, luego de 
que en la anterior tuviera que aga- 
char la mirada. Este éxito en ventas 
le está atrayendo varías franquicias 
nuevas, además de que se ha con- 
vertido en una consola de interés 
general y no tanto en algo diseña- 
do en exclusiva para los hardcore 
fans, pero esto no quiere decir que 
por ello todo [los juegos] salga 
para el sistema; hay limitantes de 
éste, preferencias de programación 
y convenios entre compañías que 
son factores que influyen para de- 
terminar qué juego y cuál no salen 
para cada consola. Se había dicho 
que Konami trabajaría en un Silent 
Hill para Wii, pero aún no es oficial 
y Metal Gear está muy aferrado 
a Sony, no obstante el excelente 
remake de Metal Gear Solid para 
el GCN. En el caso de Square, ha 
lanzado versiones de Final Fan- 
tasy, pero no de la línea tradicional, 
sino de su nuevo concepto Crystal 


Chronicles. Todo es con base en 
convenios y gustos y es probable 
que títulos posteriores sí lleguen al 
Wii, antes jamás hubiéramos ima- 
ginado un Guitar Hero, Manhunt, 
Godfather, etc., y ve ahora... poco 
a poco las cosas irán cambiando 
para la perspectiva del Wii. 

La postura de Nintendo es permitir 
todo tipo de juegos que sean agra- 
dables y de buen gusto para las 
personas; en este caso, Manhunt 
2 contaba con una temática un 
tanto conflictiva que puso en aler- 
ta a los medios y en especial a las 
compañías. Nintendo en una mar- 
ca familiar, pero también Sony y los 
demás no estuvieron de acuerdo al 
principio.con dicho juego, sino has- 
ta que hubo un cambio para suavi- 
zar el shock visual y emocional que 
podría causar debido a su temática 
poco convencional, y ahora ya lo 
puedes comprar en cualquier tien- 
da, simplemente el freno fue para 
marcar un precedente de que está 
bien que saquen todo tipo de jue- 
gos, pero que no abusen. 


siguenos enviando tus dibujos para 
la sección Galería. Realiza tu mejor 
sfuerzo para que ganes el recono 


cimiento del mejor del mes. 


Arte en sobre: 

Javier Moya; Guadalajara, Jalisco. 
Santiago Lara; Santiago, Chile. 

Alonso Pérez; Cd. Acuña, Coahuila. 
Miguel Silva; Santiago, Chile, 

Alexander Serrano; Sta. Ana, El Salvador. 


El rombo de la portada 
Está en el hombro de Pit. 


HE O M5 E Y 
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Mario regresa en una aventura como muchos la quisi- 
mos ver desde el GameCube, que fuera tan impactante 
como ocurrió hace años en el N64; ahora Nintendo 
sobrepasó los límites de la imaginación al transportar 
a su personaje favorito a mundos de fantasía en donde 
combatirá nuevamente contra Bowser para rescatar a Peach. Ahora 6l tendrá que viajar de 
planeta en planeta para recolectar el poder de las estrellas y así poder alcanzar a la nave de 
su archirrival. En su camino conocerá a nuevos personajes que le ayudarán a cumplir sus 
objetivos y se apoyará de otros conocidos para obtener información valiosa. 


= Rasman Fasina Fatbrida 2 
Rayman Raving Rabbids 2 es un título que demuestra 
que no todas las secuelas son malas, de hecho, aquí 
te divertirás muchísimo más que en el anterior. Ahora 
== estos hiperactivos seres invadirán las calles de nuestro 
planeta, adaptándose incluso a los ritmos más clásicos de nuestra música. La acción está 
diseñada para cuatro jugadores simultáneos y contará con más minl juegos para que la 
diversión no termine, aunque también podrás jugarlo de forma individual y ni así perderás 
la acción, Un detalle muy agradable es la cualidad de personalizar a los conejos, dándoles 
aspectos muy curiosos y emblemáticos, 
pi 
dl Medal oF Hanar Heroes 2 (Mii 
EA sigue en ple de lucha con sus títulos de combate 
basados en la Segunda Guerra Mundial. En esta misión 
y  tomarás el control de John Berg; la fecha, 6 de junio de 
5d “q 1944, cuando llegas a Normandía para Infiltrarte a través 
ye as 2 de las líneas enemigas. Nuevamente los escenarios son 
Una reconstrucción de las batallas clave, asimismo, los tracks de audio y efectos sonoros 
no dejan de Impresionarnos por la gran calidad y realismo que imprimen en cada misión. 
Sin embargo, el detalle que más capta nuestra atención es la facultad de juego en línea con 
hasta 32 oponentes. 


=+ Duitar Hero II; Legends o0F Rock (ii 
Guitar Hero es como tener un compendio de éxitos en 
un solo disco, pero además de escuchar las canciones, 
, — puedes tocarlas con la guitarra (o del control) y seguir 
ms AIRES los ritmos para sentirte como en concierto. Jugarlo es 
muy fácil, dominarlo no tanto. El juego se divide por sets de canciones que significan un 
avance en la trayectorla de la banda, Cada set tendrá canciones de mayor reto, tales como 
Knights of Cydonia o One, por mencionar algunas. Pero si ya dominas el Juego, podrás 
competir en contra de cualquier rockero del mundo a través de la conexión Wi-Fi, 
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£user Emash Eros, Eraul (ii 


Sin ser una sorpresa, Super Smash Bros. Brawl es el título que se pone a la 
cabeza de este Top 10, tanto por la gran cantidad de fans que tiene la serie, 
como por las modificaciones que nos presenta esta edición que mucho se ha 
esperado. Brawl deja a un lado la exclusividad de personajes de Nintendo para 
adentrarse en la variedad de peleadores que cuentan con gran popularidad en 
otras licencias; Sonlc y Solid Snake son un claro ejemplo, con esto podremos 
dar por entendido que se trata de una edición más madura y que reunirá 
a nuevos participantes ya sea de forma local o a través de la red WI-Fi de 
Nintendo, La calidad gráfica es sorprendente y el gameplay se conserva tan bien 
como siempre, ¿Quieres conocer más?, échale un ojo al artículo de portada. 


E Resident Evillimbrella Chronicles í 
La saga de zombis más popular en los videojuegos es sin duda la que nos 
presenta Capcom; en esta ocasión y como exclusiva para el Wii, podremos 
transportarnos por varios capítulos de su historia, desde el primero que salió 
allá en 1996 y hasta la tercera entrega que vimos en 1999, claro, todo lo 
anterlor analizado desde una perspectiva diferente, dándote a conocer detalles 
que no se vieron mientras recorrías la mansión, la comisaría o las calles de 
Raccoon City. El estilo de Juego varia para cambiar de movimiento libre en 3D 
a una guía predeterminada como ocurre en House of the Dead. 


Como todo buen pirata, 
oculto en una isla, Su aventura lo llevará a resolver diversos acertijos que lo 
acercarán cada vez más al tesoro del legendario pirata Barbaros. El juego es 
controlado a través del Wilmote, que te servirá para realizar los movimientos 
del personaje, así como también para utilizar los múltiples accesorios y 
objetos que encontrarás a tu paso, Visualmente es como apreciar una serle 
animada, las texturas de los piratas y escenarios cobran vida con colores" 
brillantes y las animaciones son fluidas, más aún en las escenas de acción. 


tar lars: The Con a (Un 

Seguramente ya tuviste la oportunidad de participar en la Guerra de las Ga- 
laxias versión Lego en años pasados a travós del GON, pero en esta ocasión, 
LucasArts nos trae toda la historia en un solo título, ¡sÍl, los seis episodios 
de la obra maestra de George Lucas. Cada uno de los episodios contará con 
momentos cumbre de las películas, claro está que todo orientado al humor 
y estilo único de las figuras de Lego. En total son 36 episodios para el modo 
principal de historia, además de que podrás acceder a más de 160 personajes 
del universo Star Wars, además de algunos detalles nuevos como niveles de 
bonus y caracterizaciones. 


Y Bulls Echolarshio Edition dll 

La gente de Rockstar Games no para al ofrecernos títulos polémicos y ahora 
se va directo a las aulas escolares para dar vida a Bully. Es una historia que no 
se aleja mucho de la realidad y en donde tomas el papel de un chico problema 
que tratará de molestar a los más indefensos, en fín, un bravucón como se 
le conoce. Te darás a conocer con tus profesores, le Jugarás bromas pesadas 
a todo mundo y serás el alumno más irrespetuoso del grupo. Aquí tendrás 
que luchar contra un régimen de escuela más severo, pero tus enseñanzas 
previas te darán las armas para vencer al sistema y convertir a la escuela en 
todo un circo. 


la ars: Days of Ein (DE) 

ta es la secuela de Dual Strike y lo interesante para esta edición es que a 
diferencia de las anteriores, en donde sólo se notaban pequeños camblos, 
aquí sí estaremos frente a una recreación, con modificaciones evidentes que 
harán de este título algo mucho mejor que cualquiera de sus antecesores, es 
más, la historia es completamente nueva, con una temática en lo absoluto 
burda y ahora enfocada más en lo real del combate, lo duro de las batallas yla 
acción que se vive en el campo, Incluso: s uno de tus soldados es vencido en 
combate, esta vez su baja sí será definitiva. 
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PATRICIA HUMBERTO 


Guitar Hero ll: Legends of Rock (Wi) Top Gear Rally (GBA) 


IVEJO ¡IV 


Medal of Honor: Heroes 2 (Wii) Sports llustrated for Kids Football (GBA) ENO 


Wi Naruto: Clash of Ninja Revolution (wi) Top Gun: Combat Zones (GBA) 


Bleach: Shattered Blade (Wii) Gotcha Force (GCN) dl Ñ 


Hot Wheels Velocity X (GBA) Viewtiful Joe 2 (GCN) 313. 
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De las compañías que han cobrado nueva fuerza gracias tanto al 
Wii como al Nintendo DS tenemos a Atlus, que se ha ganado una 
buena imagen por sus versiones de Trauma Center, pero ahora 
nos quieren ofrecer un título diferente, una aventura en tercera 
persona de nombre Baroque, que es una especie de reedición, 
ya que hace 10 años había aparecido para Sega Saturn; es obvio 
que se están corrigiendo todos los aspectos del juego, del cual 
lo que hemos podido ver, en cuanto a gráficos, va muy bien, los 
escenarios realmente transmiten una sensación de soledad que va 
muy bien a la historia, en la que, por cierto, controlamos a un joven 
que ha perdido todo recuerdo de su mundo, y para recobrarlos 
debe recorrer varios parajes en los que las ruinas son la constante, 
usando como única arma una espada mágica. 


Todo parece apuntar a un gran juego, pero lo que nosotros esperamos, es que el Wiimote 
sea bien utilizado para los movimientos del héroe, y no todo sea agitar el control; aunque 
tomando en cuenta lo bien que ha entendido esto Atlus, seguro que el resultado final nos 
dejará satisfechos a todos. El título se espera para el primer trimestre del año, es decir, no 
debe tardar mucho en aparecer, así que estate pendiente para más información de él, ya 
que es uno de esos juegos que prometen 
bastante, y del que esperamos se ofrezca 
algo novedoso, a pesar de que la historia 
pudiera ser ya por todos conocida. 


- sr - sr 
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La violencia en los videojuegos es un tema que siempre estará presente, todos recordamos 
la polémica en relación a Manhunt 2 hace algunos meses, que terminó con la censura del 
título en todos los mercados donde apareció; pues bien, cuando parecía que ya todo iba a 
quedar tranquilo en ese aspecto, la llegada de No More Heroes ha despertado de nueva 
cuenta el tema de la censura. 


Como te hemos informado en las distintas 
secciones de la revista, en No More Heroes e 
controlas a Travis, un asesino otaku que 
para convertirse en el número uno del | 
mundo, debe eliminar a los que se | 
encuentren arriba de él en el ranking 
de una organización. Para lograr su o aña 
objetivotiene una especie de espada 
láser con la que termina de varias maneras a sus enemigos, lo que obviamente genera 
una gran cantidad de sangre en cada corte; por este motivo, el juego ha sido censurado en 
Japón y Europa, donde no se verá sangre en ningún momento. 


De manera sorpresiva, Ubisoft, quienes son los encargados de comercializar este juego, 
han decidido que para América saldrá sin censura, es decir, como se tenía pensado 
apareciera desde que fue concebido el título; ya nos tocaba ganarles una a los japoneses, 
¿no? y no es que nos estemos alegrando de la violencia, sino que No More Heroes es uno 
de los juegos más esperados, y dentro de la esencia del juego los ataques con la espada 
son básicos, por lo que retirarles algún efecto no hubiera permitido que se disfrutara el 
juego como los creadores lo pensaron.Lógicamente el juego está orientado para mayores 
de edad, y se debe respetar la clasificación, pero si ya tienes más de 18 años, no debe 
quedar fuera de tu colección. Pronto te informaremos respecto al tema de la censura de 
No More Heroes, ya que al menos en el Viejo Continente, no estaban muy contentos con 
la medida impuesta. 


MEDIO INFORMATIVO 


Uno de los géneros que menos se ha aprovechado en los últimos años, es el de los 
shooters verticales; el último gran juego del estilo que recordamos fue Ikaruga para 
Nintendo GameCube, y de eso ya tiene 
más de cuatro años. Pero la compañía 
Aksys Games parece que quiere retomar lo 
que alguna vez fueron, ya que en próximas 
fechas lanzará Castle of Shikigami III para 
Wii, serie muy popular en Japón por cierto, 
ya que de hecho apareció la segunda parte 
para Cubo, Lo que vuelve diferente a esta 
serie, es que no controlas naves sino a 
personas, que al más puro estilo de Goku, 
deben destruir cuanta nave y enemigos se 
les pongan enfrente. 


Los poderes que puedes usar son muy vistosos, algunos llegan a ocupar gran parte de 
la pantalla, de modo que puedes dañar a varios enemigos a la vez; lo malo es que ellos 
también tienen técnicas similares, por lo que debes poner a prueba tus reflejos para 
esquivar todo lo que te manden, es realmente divertido, pero lo mejor es que contará con 
un modo cooperativo para que te sea menos difícil terminarlo. Se tiene contemplado que 
aparezca en primavera, o sea ya en poco más de un mes, pero en Japón; para América no 
hay fecha segura, aunque no creemos que tarde más de mediados de año. 


Mistwalker, compañía fundada por 
Hironobu Sakaguchi (creador de la serie 
Final Fantasy), diseñó hace algunos 
meses un juego RPG para una de las 
consolas de “siguiente generación” que existen 
en el mercado, su nombre fue Blue 
Dragon; lo especial de este título es que 
reunía a Sakaguchi, Nobuo Uematsu, 
gran compositor, y a Akira Toriyma, 
creador de la popular serie Dragon Ball 
para el arte y diseño de personajes; los que 
vivieron la época dorada de los videojuegos con el 
Super Nintendo, seguro que recuerdan que este mismo 
equipo creó el que es considerado como el mejor RPG de la 
historia, el gran Chrono Trigger, 


Blue Dragon ha tenido buena aceptación, tanto así que cuenta con serie de animación 
además de cientos de artículos como juguetes, cartas, en fin, todo lo que puedas 
imaginarte. El caso de todo esto, es que se ha anunciado que ya se está trabajando en 
una versión para Nintendo DS, que sin más, podemos especular que hará un buen uso 
de la doble pantalla o del stylus; algo que sería muy interesante, estaría en una opción 
que permitiera juego en línea, ya sea para la modalidad de historia o para algún tipo de 
competencia. No se ha confirmado si será el mismo equipo el encargado de esta versión 
que llevará por nombre Blue Dragon Plus, ni cuándo estará disponible; mantengamos 
cruzados lo dedos por que no seá en este año. 


Paratodoslos amantes delos deportes 
les tenemos una muy buena noticia, 
Hudson se encuentra trabajando en 
un juego de mombre Sports Island, 
en el cual, como su nombre lo indica, 
recopilará varios deportes siguiendo 
la misma temática de Wii Sports, es 
decir, que sean rápidos de entender 
y divertidos de jugar; para ellos se 
planean decenas de movimientos 
con el Wiimote, y nada más para que 
te des una idea de lo que nos espera 
para mediados de año, en la lista están 
deportes como básquetbol, futbol, 
vóleibol, carreras de autos, patinaje 
sobre hielo, shnowboarding y tiro con 
arco, entre muchos otros. 


No se ha comentado al' respecto, 
pero es obvia una modalidad para 
cuatro jugadores simultáneos, y 
varios deportes más que podremos 
ir desbloqueando. Si WS aún sigue 
jugándose y dando horas de alegría, 
seguro que Sports Islandse convertirá 
en una de las mejores opciones para 
las reuniones de fin de semana. 


Este juego nos hace pensar en una 
segunda parte de Wii Sports... bueno, 
por lo pronto esperemos Sports Island. 
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¡Bienvenidos sean nuevamente a la sección más competitiva de 


nuestra revista! Vaya que tenemos unos récords impresionantes en 
esta ocasión, tanto de nuestros lectores como de nosotros mismos. 
No te quedes sentado, ¡prende ese sistema y ponte a mejorar tus 
tiempos y puntuaciones, o inventa un Reto digno de ser publicado! 


ption- | 
Pararespondereste Reto necesitabas enviarnos 
un video en donde nos demostraras que 
podías vencer a Onaga los dos rounds 
en la máxima dificultad, sin usar los 
Kamidogus. Rodolfo Alejandro García 
Mendoza nos llevó su video a la fiesta 
de aniversario en donde nos mostró que 
cumplió con dicho desafío. Si tú también 
lo has logrado, igrábalo y envíanoslo! 


Para este Reto tenías que enviarnos tu mejor puntuación 
en el minijuego Wanted; nuestro cuate Eric 
Owen Guadalupe Cano “Newo”, nos 


mostró personalmente su récord en 
nuestra fiesta de aniversario, de 
manera que aquí está para ver 
quién puede superarlo. 


2,200. 


Minijuego 
Wanted 


“Newo” no solamente es bueno en 
Wanted; también nos presentó su 
impresionante récord de este genial 
clásico en el modo Endless. ¿Crees tener 
el valor y el tiempo libre para superarlo? 
¡Sólo hay una forma de demostrarlo! 


te+* 13,680,000 puntos 


Endless 


12 RETOS 


Recuerda que sólo los mejores pueden sentir el orgullo de ver 
sus nombres en esta página hecha sólo para la crema y la nata del 
entretenimiento electrónico. No te rindas; ¡practica y demuestra que 
tú también tienes las agallas de superar cualquier desafío! Eso sí, no 
te olvides de incluir tu carta con los tiempos, récords y demás, 


¿Recuerdas el récord anterior de Panteón que 
consistía en lograr la mayor cantidad de puntos 
posibles en el Minijuego Monkey Target, con 
15 tiros, con o sin poderes y con o sin Wheel of 
Danger? Pues no contento con sus 7,570 puntos, 
se puso a jugar un rato más y consiguió superarlo 
por mucho. Este es el nuevo récord a vencer, así 
que más vale que se pongan a trabajar, 


Minijuego 
Monkey Target: 


Tenemos otro Reto muy bueno 
en este mismo juego, pero en 
esta ocasión, es del hermano de 
Panteón, AE4; consiste en que 
nos envíes en un video VHS o de 
8mm todo un partido de billar en 
donde hagas el Break and Run-Out, Si no 
sabes en qué consiste, es la jugada en donde 
tú tiras primero y metes todas las bolas sin 
perder una sola vez. ¡Esperamos tus videos! 


¿Sorprendido? ¿Confiado? ¿Puedes hacerlo mejor? Entonces toma el 
control y graba o fotografía la prueba de que tu habilidad es superior. 
Esperamos tus videos (formatos VHS y 8mm) o fotos (en donde se 
aprecie bien tu consola en caso de las portátiles), acompañados de 
una carta donde nos especifiques en qué consiste tu Reto o que nos 
incluyas tus tiempos y/o récords. Anota muy bien tu nombre y datos 
para cualquier cosa. 


Nuestra dirección es: 
Av. Vasco de Quiroga No. 2000, Edificio E, piso 2, colonia Santa Fe, 
Delegación Álvaro Obregón, C.P. 01210, México, D.F. 


¿Qué esperas? ¡Es hora de jugar! 


Inscribe tu anuncio o campaña a la 


a 


edición de los 
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El valor de anunciarse en revistas 


El reconocimiento a 
la creatividad, recordación y efectividad 
de publicidad en revistas 
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Inscripciones: Tel. 5688-2011/2009. Atn. Elsa Anaya 
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El Nintendo DS fue el 
más vendido en 2007 


Nintendo reportó que las ventas de 
este sistema portátil fueron de más 
de 6 millones en el 2007. Alrededor 
de un Nintendo DS fue vendido 
cada 5 minutos durante el año que 
terminó. La compañía ha incremen- 
tado las ventas de esta consola 
cada año desde su lanzamiento en 
el 2004. 


Este sistema ha llegado con gran 
fuerza no sólo a los videojugado- 
res seguidores de la marca, sino 
también a los llamados “jugadores 
casuales", lo cual no parece que 
cambiará en este 2008. Es curioso 
ver que mientras unos comentan 
acerca de la guerra de las consolas 
caseras, un sistema portátil, en este 
caso el Nintendo DS, sea el que 
tiene la mayor preferencia entre los 
que gustan de los videojuegos. 


Un dato relevante reportado tam- 
bién por Nintendo, fue que el récord 
de ventas (600,000 unidades en 
el 2005) que tenía el Game Boy 
Advance en la temporada, fue supe- 
rado por el NDS. Veremos que 
números arroja este sistema duran- 
te este año que está comenzando. 


Por Toño Rodríguez 


Para la segunda edición de Club Nintendo 2008 tenemos unas buenas notas de 
interés para los seguidores de Nintendo. Una vez más el NDS da de que hablar 
superando récords de ventas, la página de Nintendo con nuevo look, el debut de una 
camioneta muy ruda, algunos accesorios para el sistema de doble pantalla y nuestra 
carrera hacia la edición 4200 de CN. ¡Comencemos con la información! 


Para quedarse 
con las ganas de 
tenerlos 


Una vez más encontramos estos 
| accesorios... bueno, bueno, eso 
| de "encontramos" no, porque para 
variar sólo están disponibles ¿en 
dónde creen?, pues sí, en Japón. 
| En fin, no está de más ver lo que 
| podemos encargar a quien se dé 
una vuelta por el Lejano Oriente. 


HARD 13 
DS tit Z 8 Enla primera foto tenemos este portaNintendo DS Lite, 


el cual tiene cinco versiones en colores diferentes. Sería 
un buen regalo para la novia o esposa que posee un 
Nintendo DS. Y para los más conservadores tenemos 
esta carátula dura que protege al sistema de rayaduras. 
¿Cuál se llevarían ustedes? 


Nueva imagen 
de la página de 
Nintendo 


Para los que les gusta navegar 
por Internet les comentamos que 
Nintendo de América cambió el /ook 
de su site oficial. 


A) 


> Mario Galáxy 


Como punto a favor decimos que 
podemos encontrar más rápido las 
cosas, ya que su formato es más 
sencillo de navegar. Y como punto 
en contra, decimos que extrañamos 
los comentarios del staff de NOA y 
| - Nintendo Power. 
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PRA 


Seguramente para muchos es sólo un dato numérico, pero para otros no. Nuestra edición 
doscientos está en camino y llegará en este año. Es fácil decir este número, pero si pensa- 
mos en los meses y años de trabajo que representan, nos damos cuenta de lo que es. 


PIAILA 
VIH 


Aquí les dejo las portadas que 
han representado nuestras edi- 
ciones números 50, 100 y 150 en 
el mercado, ¡Qué gusto el poder 
evolucionar con Nintendo a la par! 
Vamos por más portadas, y por 
consiguiente, más años en tus 
manos ÉS 


FLLALIA 


PALPAR 


Les 


S 


El 8 de diciembre de 2007 fue el día en 
que la imponente camioneta apareció en el 
Metrodome de Minneapolis, Minnesota durante el Monster 
Jam Show. Los asistentes nunca se imaginaron lo que 
verían, ya que la camioneta permaneció escondida en un 
barril hasta su salida al terreno. 
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Recibe dignamente, 
laimejoriintormación! 


dbizo 
MOVILIZA Ty o, y ae 


tonos AUEVOS 


UN Give me more / Britney Spears. A m 
z 
PY Ella me levantó / Daddy YANkE€....oooocociococcorasoooo LEVANTO: LA Ss 10) 
E) mi espacio / Coti es ESPACIO DIVER | N EN l 
cc nc NO FO TU CELULAR 
E Sólo soy un secreto / Alejandra Guzmán. SECRETO1 ñ 3 
: Envia: CN JUEGO + “clave” al 91111 
Lo más descargado Ej: CN JUEGO GOGO al 91111 po 
Dando y dando / Caló....c..... DANDO sta porbigo¿830 14 nicas an NN 
Dimelo / Enrique (aleSiAS circo DIMELO1 MAYA 
Te voy a perder / Alejandro Fernández... PERDER | —_—— 
La llave de mi corazón / Juan Luis GUEITA. «aromas LLAVE ROBE LeAGUa 
Love like winter / ALF... e : LOVELIKE 
Princesa / Lola... A PRIN 


La tortura / Shakir e TORTURA 
Da Da Da / MolotoW....... rrcisrrariacia DADA =- 
Qué hago yo / Ha — Ash. o A QUEHAGO nota vv 
No, no, no / Thalia... Mee NONO y 


Exitos en inglés 
Into the Night / Santana............ seran INTO2 
The takes over, the breaks over / Fall cout bo! 
Hot / Avril Lavigne. 
Teenagers / My chemical romance. 
Smooth / Santana.. 
Boston / Augustana 
How to save a life / The fry. 
Another one bites the dust / Queen. 
Crazy little thing called love / Queen.. 
My Girl / The Temptations......... 


Reggaeton 

Impacto / Daddy Yankee. IMPACTO 

Gasolina / Daddy Yanke ... GASOLINA 

Lo que pasó pasó / Daddy PASO 

Salió el sol / Don Omar... .«SALIO b ” 
Reggaeton Latino / Don Omar ..RAGLATINO MOUSE TURBO 


Pásame la botella / Match and Daddy... A e 0 y 
Yo sé que a ti te gusta / Daddy Yankee, TEGUSTA Nuevos 1 Jl — ISONidOs 
Sabes a chocolate / Kumbia KingS....... al ) : y 

Mi dulce niña / Kumbia Kings. ds 
l don't care / Ricky Martian 


¡Si me dijo el señor Javier, contesta el teléfono o cuello! 


Clave: CHINO 


Banda Disculpe bella dama ana llamad: 
La celda de un loco / Chico Elizalde. csm 0 ELDA Giavo: DAMAS ' 
| Antes de que te vayas / Marco Antonio SoliS:ccciis ANTES Disculpe mi señor tiene una llamada 
| De rodillas te pido / Los Alegres de la Sierra, TEPIDO Clave; SENOR2 
Recostada en la cama / El Chapo. unmucor ¿CHAPO Disculpe mi señor es hora de levantarse WINNE ] 
Silueta de cristal / K-Paz de la Sierra 4 ..CRISTAL Clave: DESPERTADOR! E > 1 
Regresando / Banda Pequeños Musicales..... vane] REGRESA Disculpe mí señor le habla su vieja Soydosoma males 
Mi credo / K-Paz de la Sierra Gi MICREDO Clave: VIEJA aan 
Adiós a mi amante / Montez de Durango... somera AMANTE Ya, ya, contesta bruja necia Ciao pa 
La manzanita / Los Tigres del Norte. : MANZANITA Clave: NECIA AS Y PEDORRETA 
Media naranja / La Arrolladora. a «¿NARANJA 
Atenerlositonos!Ideltusjuegosifavoritos A 
RO JE Lit H 
land. MONKE | 
pesd 'EED 
; l 
m Unreal Tournament A | 


ON REAL VITOR 


% Combos aUEvOS 
£ tono real + imagen yo 


Big girls don't cry 
AVATARZ ad 
Te quiero 
clave 
EVO 
Las de la intuición Abrázame 
Clave HUEVO Clave 
Hung up Espacio Sideral 
q ne Clave 
Besito Cachichurris Si me besas 
Clave 


| Clave 


Instrucciones para descargar combo! 
Envía: CN.COMBO +'clave! ali911,11 
Ejemplo: CN COM al91 


Costo ba:530 con IVA incluido Un tono real es un fragmento ón 
reia can A ruido Usen gnen e pee 


FAMOSAS 


CONOZCA MÁS ElJVitOr, 
Dejalos boquiabiertos con 
CNFOTO "clave" 31111 y 
tus conocimientos sobre E 
| ciencia, tecnología y más. ONFOTO ANISTONI.. 31111 Aa 
Envía CN DATOS 5 pot 510 MA e a 
al 21111 SD ' " 
EN > 3 lA 
fa] ) al ES 57 Y 
Cox ELECTRA HALLE 4 HOLMES BECKINSALE 
p - a + 1 AR 
| > ON ] E ¿N A 
| á b , Vir 
JN al > E, 
TR LIL HURLEYA. nor JOLIE LOCKLFAR | PAMELA MENDESI O RICHARDS 
NOMBRETONOS chat chavos 
¡REO y chavas Mi REBELDE 
¡tono personalizado? y Los chavos y chavas CN FOTO - “clave" 01 31111 
Escucha tu nombre con más buena onda CN FOTO RBD27 + 31111 


stilo"de mú 
te identifica. 


a 


Sólo envia CN clave + 
¿tu/nombre*al:311 Mí 


RR 
38 CcEnvia CNICHAVAS 20:71:61 3 


a 100 están en nuestro 
A b chat y están 

y esperando para 
de sertus amigO)s. 


Epia CNICHAVOS 3471111 


A RS 


ya Ucenciaotrgade 


oo a ot VA cat 


RaDAO ANDA jnnzs 


Compite en 
indio] 


suce tar ple de e En csmas, 


Parece que fue ayer cuando 

comencé con esta sección; 

juntos hemos pasado de todo, 

desde buenas noticias hasta malas, como 

el retraso del título hasta febrero, pero por 

fin ha llegado el momento, Super Smash Bros. 

Brawl está entre nosotros, y de nueva cuenta yo, el Genio CHAMYTO?, te pondré al tanto 
de las últimas novedades, así como de alguno que otro dato memorable que se me haya 
pasado en este tiempo en el que hemos compartido la pasión por los videojuegos. 


Los ataques finales de cada personaje son realmente impresionantes, ya 
que puedes cambiar el tumbo de las peleas al ejecutar alguno; para que 
veas de lo que estoy hablando, te voy a comentar algunos de los Smash 


Finales que más me gustaron. 


Hace un par de meses te comenté acerca 
de Lucas; si no lo recuerdas te puedo decir 
que es algo así como el sucesor de Ness de 
Smash Bros. para Nintendo GameCube; 
comparte algunos movimientos, pero tiene 
otros que lo vuelven un personaje de cui- 
dado, entre ellos el que te voy a mostrar 
ahora, 


Al tomar la bola Smash, todo mundo a 
correr, aunque tal vez ni eso pueda ayudar- 
los; el poder de Lucas es una lluvia psíquica 
de meteoritos, pero no creas que algunos 
cuantos, ¡son demasiados! y caen en todas 
partes del escenario destruyen- 
do todo lo que tocan;es muy 
difícil escapar de ellos, y 
mucho más si están en 
un escenario pequeño, 
así que cuando aparez- 
ca la bola 
Smash 
y Lucas 
esté cerca, 
haz todo 
lo posi- 
ble por 
que no la 
tome. 
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Otro de los personajes que debutan en la serie Smash es Wario, quien viene a demos- 
trar que gracias a su fuerza puede hacer lo que sea, incluso vencer a todo el Muhsroom 
Kingdom, y si no nos crees, basta que veas su Smash Final, que es uno de los mejores 
y más divertidos. 

El movimiento especial de Wario es... transformarse en Wario Man, pero no creas que 
sólo se convierte y hace algún movimiento, no, de hecho lo increíble de todo esto es 
que tú puedes controlarlo en ese estado, Cada uno de sus golpes causan más daño, 
además de que puedes detener ciertos ataques enemigos, pero lo mejor es que tiene 
algunos movimientos nuevos, como una tacleada, la cual es su técnica clásica en los 
juegos que ha protagonizado, pero además de eso puede volar, con lo que es capaz de 
llegar más rápido hasta sus oponentes para conectarles unos buenos golpes. 


Sila transformación de Wario te gustó, espera a que veas la de Bowser, ya que es ni más 
ni menos que Giga Bowser, así es, el sueño de todos desde la versión de Cubo por fin 
se podrá hacer realidad en Brawl; tendremos la posibilidad de controlarlo en ese estado 
durante algunos segundos, aunque claro que antes debemos tomar la bola Smash. 
Una vez transformados en Giga Bowser, la verdadera diversión comienza, todos tus 
movimientos se ven beneficiados, tu fuerza se vuelve colosal, no tienes problemas para 
mandar a volar a quien sea, y aunque tengan un bajo porcentaje de daño los pondrás 
contra la lona con un par de 
ataques, y lo mejor es que 
gracias a tu tamaño es difí- 
cil que alguien se te pueda 
escapar. Otra ventaja es 
que por más que te puedan 
atacar, no podrán detener 
tus movimientos, así que ya 
sabes, en este estado eres 
prácticamente invencible. 


Una ayuda inesperada 
Ñ UN | ( 
Si pensabas que Ninja, de Metal Gear era el ayudante que 
más te ¡ba a sorprender, será mejor que esperes a vera Saki 
Amamiya; ella viene direc- 
tamente del juego Sin And 
Punishment, que saliera para 
Nintendo 64 en Japón hace 
varios años, y que ahora está 
disponible para la Consola 
Virtual. Es tanto el éxito del 
título, que se ha incluido a uno 
de los protagonistas, y la ver- y = —Y juar 
dad es que su papel lo desa- E 2 años, Que 


rrolla de excelente manera. as " Bjork Alonso 
s, Minati 


Al aparecer, te puede atacar de un par de maneras, todo depen- 
de de cómo estén los contrincan- 
tes; tiene una espada láser que 
dispara al mismo tiempo, un arma 
bastante especial, que le permite 
hacer daño no importando la dis- 
tancia a la que te encuentres, ade- 
más de que si la intentan dañar, 
da grandes saltos para salir ¡lesa y 
continuar su trabajo, 


Adalberto 


años, México, D.! 


a del C n Orozco Neri 


8 años, México, D.F 


El torbellino de Sonic es uno 

de sus mejores ataques, ya 
que si después de ejecutarlo, 
saltas, puedes agregar un golpe 
más al oponente, al mismo tiem- 
po que te permite ponerte a 
salvo y no caer en un área de 
riesgo. 


La Bomba Gooey es uno 
de los mejores ítems que 
puedes encontrar, ya que se 
adhiere a cualquier superfi- 
cie, incluso a tus oponentes, 
por. lo que puedes aprovechar 
para pegarla en alguien con 
un alto porcentaje de daño 
para mandarlo a volar; ahora 
bien, si te la pegan a ti, corre 
rápido a donde se encuentren Llegamos al final de una larga espera, y podemos decir que cada 
tus rivales, así la explosión no sólo te dañará a ti. momento ha sido recompensado. Tenemos un juego completo 
en:todo sentido, que cumple con las expectativas que teníamos 
Cuando ¡poseas el lanza- de él, y no queda más que disfrutarlo. Yo, el Genio CHAMYTOS, 
petardos, ten siempre en te doy las gracias por seguir la sección todos estos meses; espero 
mente que puedes disparar en que les haya gustado, y que pronto nos veamos en otro nuevo 
cualquier dirección, además de proyecto. ¡Hasta pronto! 
que puedes saltar mientras lo 
sostienes; así puedes crear juga- 
das de distracción, por ejemplo: 
lanzar un par de disparos en 
línea recta, y el tercero hacia 


arriba, provocando el error de tu 
oponente. 
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Dentro de los juegos que se espera aparezcan en los 
próximos meses, tenemos One Piece; Gear Spirit para 
Nintendo DS, que si bien es un título enfocado en los 
últimos capítulos de la serie de animación, se puede 
hacer algo similar a lo de Naruto para Wii, donde se 
mantuvo el gameplay, y sólo se sustituyeron a los perso- 
najes por los que se conocían en América. Es un juego 
bueno, diferente, y que además significa el debut de la 
franquicia en el sistema de doble pantalla de Nintendo, 
por lo que los programadores pusieron lo mejor de sí 
para su desarrollo, Todos los fans de la animación van a 
quedar satisfechos, en eso no tenemos duda, ya que los 
poderes así como varios detalles típicos de la serie van 
a ser tomados en cuenta. Pero bueno, ya mejor pasemos 
al juego en si, para que puedas comprobar por ti mismo 
lo que te decimos, y cruces tus dedos para que llegue a 
nuestro continente lo más pronto posible. 


El estilo de Juego está enfocado a las peleas, pero no en el clásico de las de "mano a mano”; aquí serán de 
hasta cuatro Jugadores, más o menos al estilo de Smash Bros. Al Iniciar cuentas con muy pocos personajes, 
pero sl cumples con ciertos objetivos, puedes conseguir hasta 20 participantes. Todos tienen movimientos 
básicos como golpe, patada y salto, pero al mismo tiempo cuentan con una técnica especial que genera más 
daño además de que abarca más espacio en pantalla, 


Las peleas las vamos a ver en la pantalla superior del sistema, con muy buenos movimientos de cámara 
por elerto, mientras qué en la Inferior aparecerán unas tarjetas, las cuales Influirán de manera decisiva en la 
contienda, ya que al tocarlas con el stylus, podrás obtener diferentes beneficios como mayor poder o hasta 
regenerar tu energía; obvio que las tarjetas no las vas a poder eleglr, tienes que ganarlas durante el modo de 
historia, lo que aumenta el replay value, ya que son más de 100 cartas las que puedes reunir. 


Llevar a tus 
enemigos a la 


terminar con 
tus oponentes 
rápidamente. 


Slempre revisa 
tus cartas, para 
que puedas 
decidir cuál. es 
la mejor opción 
para Usar en 

la batalla. 
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Muy lejos de llegar al final 


La competencia en el anime siempre ha sido 
muy reñida, y se ha puesto mejor en los últimos 
años, por lo que hablar de lo que ha logrado 
One Piece, sería mencionar éxito tras éxito; 
tanto en manga como en anime ha logrado ci- 
fras impresionantes, que hablan de lo bien que 
han sabido llevar la historia, que para quien no 
la conozca, tiene como protagonista a Luffy D. 
un joven pirata que debe encontrar el mayor te- 
soro de los mares conocido como el One Piece. 
Tanta fama ha ocasionado que en varias veces la 
trama sirva para crear diversos juegos, y uno de 
los mejores es del que vamos a hablarles. 


Para cada poder especial se ha creado una animación, 
lo que le da una dosis extra de emoción a las peleas. 


A conquistar el océano 


Este es el mejor juego de One Piece para sis- 
temas portátiles que pueda aparecer, está muy 
bien trabajado, y la incursión de las tarjetas le 
agrega un buen toque de estrategia; pero como 
les comentamos al principio, no se sabe aún qué 
vaya a ocurrir con este juego, si se quede sólo en 
Japón o si de alguna manera pueda ser adap- 
tado a nuestro mercado; de cualquier modo los 
mantendremos al tanto de la situación, ya que 
juegos como este es raro verlos; además de que 
deja el precedente para los desarrolladores que 
quieran realizar títulos basados en Anime, que 
como hemos venido comentando ya en varios 
números, han tomado nueva fuerza. 


It's a Wonderful World 


A o 


a la victoria 


te y 


Con ASH quedó totalmente confirmado cómo se puede usar la pantalla táctil del sistema para 
mejorar un gameplay clásico, pero si aun así tienes tus dudas, ahora te vamos a hablar de Ir“s a 
Wonderful World, título para Nintendo DS que saliera hace unos cuantos meses en Japón, y que 
de inmediato ha cosechado críticas positivas debido a su fresca propuesta para el género, demos- 
trando que la creatividad es el alma de todo juego. Cada escena que juegues es una experiencia 
totalmente diferente a cualquier RPG que hayas visto antes, Excelente, 


Gánate una nueva oportunidad 


Antes de entrar en la mecánica del juego, vamos 


a comentarte sobre la historia, que es bastan- 
superior la temática: cambla radicalmente. 


te original; resulta que eres un joven llamado 
Neku, cuyo tiempo de vida está a nada de ago- 
tarse, y para evitarlo debes realizar una serie de 
buenas acciones en las calles japonesas durante 
toda una semana, es decir, siete días, de manera 

, Po poderes como pocos. 
que al terminar tu reto, se te ororgue la posibili- 
dad de continuar disfrutando de la vida. 


Para esta labor que puede resultar agobiante, 
cuentas con la ayuda de Shiki, haciendo de tu 
labor algo menos complicado. Bien, ahora pa- 
semos a lo interesante, la forma en la que se 
juega Its a Wonderful World. Para empezar, 
aunque es un RPG, olvídate de los turnos y de 
estar programando cada paso que des, aquí la 
acción es más intensa, además de que tienes 
libertadad para moverte a tu antojo, lo que per= 
mite que disfrutes mucho más del entorno, ya 
que en la mayoría de RPG todo se limita a dar 
una orden y esperar un par de horas. 


ZOFIIAARS SAO y 2 
PHUINADO: Parece algo complicado, pero una yez que comen 


zas a Jugarlo, tomas.el hilo de la situación y sin 
darte cuenta fesuelves secuencias complicadas. 


Sigue el ritmo 


Nose sabe si podremos disfrutar de este juego 


en nuestro continente, pero tomando en cuen- 
ta la propuesta tan interesante que brinda, se- 
guro que ya sea Square Enix u otra compañía 
se arriesgarán a traerlo; es algo así como lo que 
ocurrió con Elite Beat Agents, que al principio 


todo mundo lo ve con escepticismo, pero una 
El diseño de personajes es muy llamativo, te va a re- vez que lo conocen no pueden dejarlo, y. eso se 
cordar al utilizado en Kingdom Hearts para Game Boy 


debe a la innovación. 
Advance; impecable en todo sentido. 


Las dos pantallas del sistema tienen relación directa con el gameplay, en la: de abajo, controlas a Naku, y 
ton ella puedes atacar a los enemigos que quieran Impedir que se alargue tu vida de varias formas, todo con 
ayuda del stylus, que dependiendo.cómo toques la: pantalla, será el ataque, más o menos como lo que ocurre 
en Zelda; Phantom Hourglass con la espada de Link; pero bueno, esto ocurrirá en la pantalla Inferior, en la 


En ella controlas a: ShikÍ; pero:en lugar de:atacar de manera normal, o:al menos-.como Neku, van a aparecer 
unas flechas en pantalla, moviéndose de izquierda a derecha; y. como sí fuera un Juego de balle.como Pump. 
it Up, debes presionar la dirección indicada con el Pad en el momento preciso; Interesante, ¿verdad? ahora 
imagina que hay varlos enemigos en las dos pantallas, dando como resultado un espectáculo de luces y. 


Juegos como éste son los que hacen falta en el 
mercado, donde se note que las Ideas: son apoya- 
das por el sistema. 
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ASH Archaic Sealed Heat 


Los juegos RPG han cobrado nueva vida gracias a las funciones especiales de los sistemas de Nin- 
tendo, lo que ha permitido que veamos nuevas franquicias, y que no todo sea Final Fantasy o Dra- 
gon Quest, que obvio no son malos, pero sí estaban monopolizando un poco el mercado. Ahora 
toca el turno para hablar de Archaic Sealed Heat, mejor conocido como ASH, un juego que por su 
trasfondo ha estado en boca de todo mundo, y se perfila para ser uno de los mejores juegos para 
Nintendo DS. 


Los cinemas son de gran calidad, si te impresionaron La emotividad sigue siendo factor clave de las historias 


los de Final Fantasy Ill, espera a que veas los que te de Sakaguchi, y ASH no será la excepción; seguro que 
mostrará ASH; son extraordinarios. tendremos que sacar el pañuelo varias veces. 


Los gráficos 
del juego son 


excelentes, Sin 
duda de los 
mejores de la 
consola, y lo 
mejor:de todo 
es que aún Je 
falta desarrollo, 


Como suele.su- 
ceder en estos 
Juegos, hasta el 
personaje más 

raro te puede 
dar un consejo 
valloso, 
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AINTENPEIDDS 


En uno de los movimientos más polémicos que 
se recuerden en los últimos años Hironobu 
Sakaguchi, creador de la serie Final Fantasy, 


dejaba Square Enix para fundar su propia com- 
pañía de nombre Mist Walker, y el primer pro- 
yecto en el que comenzaron a trabajar fue ASH, 
así que hablar de la calidad del argumento está 
por demás, simplemente cada historia de Saka- 
guchi puede considerarse magistral; y no será la 
excepción en ASH, donde deberemos ayudar a 
una princesa a recobrar su reino para poderse 
coronar, y es que han sufrido una rara invasión, 
protagonizada por un dragón enorme. 


Aunque este juego fue anunciado hace ya mucho. 
tiempo, no se han dado a conocer aún detalles de su 
salida para ningún territorio. 


Un juego prometedo. 


En todo sentido ASH apunta convertirse en un 
juego excelente, sobrado en todos los aspectos, 
y es que no por nada llevan ya tanto tiempo 
trabajando en él, más de dos años, pero que 
por fortuna, han sido bien aprovechados por 
el equipo de Sakaguchi; y aunque aún no tiene 
fecha para su lanzamiento en América, vamos a 
seguirlo muy de cerca, ya que obras como ésta 
son las que hacen diferencia en la industria 


Esperamos que las cualidades del sistema sean bien 
aprovechadas para esta gran aventura, 
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Insecticide 


NINTENDEDS 


En el mundo de los videojuegos hemos visto héroes de todo tipo; duendes que buscan llaves, 
plomeros rescata-princesas, cazavampiros que no saben nadar, y muchos otros similares; pero 
ahora tenemos una propuesta bastante diferente de parte de Gamecock Media, quienes nos traen 
un título muy raro cuyos eventos toman lugar en un planeta dominado porinsectos, En este mundo, 
dos oficiales de la Insecticide Division (Insecticide es una sátira de la palabra Homicide (homicidio) 
tratan de resolver un caso de insecticidio en la compañía de bebidas refrescantes Nectarola. ¿Crees 
que esto es raro? ¡Espera a ver a los protagonistas del juego! Insecticide es una nueva propuesta 
para todos los propietarios de un DS; todavía no saques conclusiones, sigue leyendo para que lo 
conozcas mejor y tomes una decisión. 


Con las antenas en la masa... 


Insecticide es un juego de detectives con mucha acción y rápido gameplay. Como podrás imaginarte, la 
cludad en la que moran estos artrópodos está muy bien ambientada de acuerdo con su temática. Tenemos 
que reconocer que aunque el estilo es un tanto surrealista, gráficamente es algo llamativo y tiene muchos 
detalles y elementos que te hacen sentir dentro de la aventura. El control es muy bueno y la forma en cómo 
vas progresando dentro de la historia ayuda mucho a la temática detectivesca de sus protagonistas, Claro 
que es extraño controlar a un Insecto que lucha contra el crimen, pero hay que darle mucho mérito por su 
originalidad. 


Los dos personajes que protagonizan Insecticide son la detective Chrys Liszt y su flel compañero Roachy 
Caruthers; tal parece que hasta en el mundo de los insectos, todo héroe cool necesita de un patiño para 
contrastar, ¿no? Este título cuenta con múltiples niveles llenos de acción y disparos, pero sin dejar a un lado 
el objetivo principal, que es averiguar qué hay detrás del asesinato que te enviaron a investigar. Durante tu 
jornada podrás interrogar a varios bichos sospechosos y entrevistar a testigos usando las típicas técnicas y 
rutinas policiacas, tal y como en las películas. Ya sabes, el famoso cliché del juego: de policía malo/policía 
bueno es parte fundamental en la historia. 


La acción es 
rápida y bas- 
tante diver- 
tida. Todos los 
movimientos 
de la pro- 
tagonista son 
realmente 
fluidos. 


En la pantalla inferior podrás ver tu mapa 


y elegir varias opciones. Depende de ti el 
esclarecer este insecticidio tan oscuro. 
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Seguramente te preguntarás cómo se juega 
esta rara opción para tu NDS; pues déjanos 
comentarte que el gameplay es algo similar a 
Metroid Prime: Hunters; con el Pad controlas 
los movimientos de tu personaje, mientras el 
botón Lte servirá para dispararle a tus enemigos. 
Por medio del Stylus podrás manipular la cámara 
y activar ciertos elementos. Lo que se nos hizo 
raro fue que tienes que saltar con el botón B; 
créenos que es algo extraño porque como tienes 
en tu mano el Stylus, a veces tienes problemas 
para realizar algunos movimientos; aunque 
con un poco de práctica, te acostumbras a este 
modo de juego. 


¿Vale la pena? 


Insecticide mo es exactamente un juego 


obligatorio de adquirir; tiene sus detalles 
buenos, pero creemos que no tiene ese “algo” 
del que gozan las franquicias más conocidas. 
Tal vez sea por el estilo tan extraño de sus 
personajes, o lo raro que resulta tratar de 
adaptar una típica historia de policías y 
ladrones al mundo de los insectos. De cualquier 
forma, sería un crimen poner este juego contra 
un Phantom Hourglass o un Portrait of Ruin, 
pero de todos modos, sí es notable que cuenta 
con varios detalles curiosos y trata de ser algo 
fresco en un universo tan repetitivo como los 
videojuegos. Si tienes oportunidad de probarlo 
antes de sacar tus ahorros, qué mejor; así no te 
decepcionarás después de tu compra. 


Aquí es cuando d 
apantallas al'mundo., ) 


A , las des pantallas a colarñon aún”, , 
máibrillantés, y la¿fantallafínterior jérctil y 
proportidha unasfdped complejtiménte 4 

puevd de jugar y controlar losiBegos. » 


y 


Descubfe sí eres cazador o presa Po ada 
Metroid Prime Hunters; NINTENDO 
con Metroid Prime Hunters 2DS..!te 


¡Do: 
Puzzle Quest: Challenge op the Warlords es un 
juego bastante interesante que ya habia salido 
para el Nintendo DS, pero que ahora hace su 
arribo al Wii. 
y estrategía de los RPG con la adicción y los 


éneros se fusionan! 


ste concepto combina la temática 


elementos de un buen puzzle; no te vayas con la 
fínta, no se trata de piezas que van cayendo estilo 
Tetris; se trata de un gameplay más complejo, de 
cierta forma similar a Zoo Keeper. Sí buscas un 
juego innovador que además de reto, te presente 
una intrigante historia, no dejes de leer para que 


Épico amás no poder 


En Puzzle Quest encontrarás una intrincada 
historia llena de magia, personajes de fantasía 
y muchos otros elementos característicos de 
los RPG; todo esto tiene como base el universo 
de la serie Warlords. Como en toda aventura, 
tomarás el papel de un héroe con diversos 
atributos y afinidad a la magia; todo esto estará 
condicionado a la selección inicial de una 
de cuatro profesiones. Durante tu progreso, 
podrás ir cumpliendo objetivos de la historia ¡Ubícatel 


principal, además de misiones alternas que te El juego cuenta con un sencillo, pero completo 


convertirán en un mejor guerrero. Al igual que 
en muchas jornadas similares; necesitarás de 
oro para comprar equipo y armamento para 
ayudarte en tu empresa. 


¿0000 


0s> 


Este es un puzzle que no te dejará descansar por un 
buen rato; es sumamente adictivo 


Cuanódo las palabras fallan... 


mapa en donde podrás verlos puntos de interés, 
los cuales irán incrementando en diversidad 
y cantidad conforme vayas avanzando en la 
historia. En algunas ocasiones necesitarás 
visitar varios puntos intermedios entre tu 
destino y el punto de partida; recuerda que toda 
la experiencia que ganas en estos combates te 
ayudará a subir de nivel y conseguir más cosas 
para tu desempeño. Como podrás imaginarte, 
numerosos enemigos aparecerán de manera 
aleatoria en tu camino bloqueando el paso; 
una vez que los acabes, podrás continuar sin 
mayores contratiempos. Alguna de las misiones 
consisten en terminar con algún adversario en 
particular, así que no dudes y prepárate bien 
antes de cada batalla. 


Los enemigos de Puzzle Quest no querrán conferenciar para resolver las diferencias, así que 
tendrás que forzar una solución por medio de la violencia. Los combates se basan directamente 
en un puzzle por turnos; tú y el oponente van cambiando de posición dos figuras en el área de 
juego de manera horizontal o vertical para juntar al menos tres de ellas del mismo tipo y hacerlas 
desaparecer. Las piezas que estén arriba de las desaparecidas caerán para llenar los huecos; si mides 
bien tus movimientos, puedes lograr cadenas y jugadas dobles de esta forma. 
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Compañía: D3 Publisher 
Desarrollador: Vicious Cycle 


Piensa antes de actuar 

Cada figura tiene un efecto en especial, y al juntar suficientes de ellas =o hacer 
combinaciones de colores-, puedes atacar al enemigo con ataques y magia para ir bajando 

su contador de vida; cuando ésta llega a cero, la batalla termina y el vencedor es definido. 
Obviamente, el conseguir las cadenas más grandes te dará más oportunidades de acabar con tus 
adversarios rápida y eficazmente. Lejos de ser un juego en donde sólo necesitas limpiar el área de 
juego, en Puzzle Quest tienes que saber qué piezas es más conveniente desaparecer para completar 
rus movimientos y poder ocasionarle daños impactantes a tus enemigos, 


Típos de fíguras 
Las piezas varian bastante entre sí, de manera que tendrás que mantener los ojos abiertos y tu 
estrategia siempre en mente para vencer, Las 
figuras de colores llenan tu contador de mana, 
la cual te servirá para crear ataques y magias. Las 
estrellas moradas te darán experiencia al final 
de la contienda; mientras las doradas añadirán 
más oro a tu bolsillo. Finalmente, los cráneos 
le causarán daño directa e inmediatamente a 
tu oponente cuando desaparecen; hay unos 
cráneos que brillan y su efecto es cinco veces 


mayor que las normales. 


Sé todo un maestro 

Si logras desaparecer cuatro figuras al mismo tiempo en una columna, obtendrás un turno extra; 
si son cinco, obtendrás una tarjeta especial. Más adelante en el juego, podrás seleccionar el tipo 
de beneficios que obtendrás por cada jugada combinada que realices, lo cual es muy bueno, 
pues puedes elegir obtener más mana, experiencia, etc. Como podrás darte cuenta, la estrategia 
es muy importante en Puzzle Quest, no 
solamente para pensar tus jugadas, sino para 
tener un mejor desempeño durante cada uno 
de los combares. Claro que no podrás abrazar 
una sola estratagema siempre; los enemigos 
también varían sus modos de atacarte para 
tener una ventaja sobre de ti. Procura estudiar 
tus jugadas y ver qué tipo de ataque y técnica 
sirve mejor contra cada tipo de adversario. De 


tus estrategias dependerá tu victoria. 


Muy recomendable 

Puzzle Quest: Challenge of the Warlords es sumamente interesante y adictivo; es una excelente 
opción para los fans de los Puzzles y los que gozan de una buena historia con giros y emociones 
característicos de los RPG. A nosotros nos pareció muy buena la forma en' cómo desarrollas 
estrategias complejas en un modo de juego que de otra forma hubiera sido algo repetitivo. Si tienes 
oportunidad, conócelo para que te convenzas de su valor; estarás atrapado en su divertido gameplay 
en menos de lo que crees. 


es que nos han quitado el sueño 


Tetris.- No es necesario decir que esta joya siempre es agradable de jugar; no por nada sigue teniendo 
una buena popularidad en cualquier consola o versión que se le encuentre. Su gameplay es tan sencillo 
y adictivo que cuesta trabajo apagar cuando tienes que bajarte del camión. 


Dr. Mario.- Mario es como el “Mil usos” de los videojuegos, y lo demuestra entrándole a la onda de la 
medicina en este divertidísimo puzzle en el que debes eliminar a los virus con las píldoras indicadas. Hacer 
cadenas y jugadas dobles aquí requiere de gran planeación, ¡pero sí que te absorbe cuando lo juegas! 


Panel de Pon.- Conocido también como Tetris Attack o en su versión Pokémon Puzzle League - 
entre muchas más-; sigue siendo uno de nuestros puzzles favoritos por su increíble gameplay, el cual es 
muy rápido y sumamente agresivo. ¡No hay juego en donde lances castigos con tanta furia como aquí! 


Categoría: Puzzle/RPG 


Los expertos 
comentan... 


OY MASTER ( 


Es definitivo que:la mezcla de géneros puede fl 
traer sorpresas. interesantes, en este caso al I 
combinar la estrategia con RPG. y puzzle da 
como resultado un título. con las bases para que 
sea lo suficientemente entretenido. El hecho de — | 
tener a tus personajes cuyas habilidades son dep 
magia y fantasía le imprime un ambiente más 
épico, la trama es un tanto rebuscado pero la | 
parte del puzzle te atrapará ' 


E ro 


La idea de Puzzle Quest es muy buena para 
NDS y para Wii, pero. la verdad es que no 
tiene muchas innovaciones, y salvo pequeños 
detalles no ha cambiado mucho; sino lo 
has jugado te va a gustar bastante, pero sí 
ya tlenes la tarjeta de NDS, será mejor que 
inviertas en otro título. Si mantiene su éxito, 
seguro habrá una secuela, espero que esa sí 
tenga nuevas opciones de juego y. no solo sea 
un port a nuevas consolas. 


(es) PANTEÓN 


Como un buen fan de los Puzzles y los RPG, 
no dudé en probar Puzzle Quest y no ful 
defraudado. Me gustó la forma en la que 
combinaron ambos géneros y cómo:resulta 
realmente sencillo aprender a jugar en este 
concepto. La verdad nunca he seguido mucho 
la serie Warlord, pero al menos sí puedo 
recomendar Puzzle Quest porque sale del 
montón de juegos de rol en donde ya no se 
ha Innovado gran cosa, creo que cumple muy 
blen su cometido. 


| 
| 
| 
| 


NINE 
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¡POR FIN, LA SAGA COMPLETA! 


¿QUIÉN DIRÍA QUE EL PROYECTO DE CIENCI 


CUMPLIR 30 AÑOS Y SE CONVERTIRÍA EN UNA E 


HA ALCANZADO NIVELES INSOSPECHADOS, Y Q1 


NUEVA VERSIÓN PARA WII DE LA-AFAMADA SERIE 


DISCO Y CON MUCHAS COSAS NUEVAS PARA QL 


SI POR ALGUNA RAZÓN NO PUDISTE CONOC 


OPORTUNIDAD DE TENER TODOS 


POR SUS HÉROES Y VILLANOS EN SUS CONTRA 


MARAVILLOSO MUNDO DE LEGO STAR WARS: TF 
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COMPLETE 


LOS EVENTOS MÁS REPRESEN 


PARTES DE 


H E 


FICCIÓN DE AADO 


JE LAS DOS LOS TIEMPOS? ST 


IYECTORIA CON LA SS 


PLETA EN UN SOLO 


JÉ MEJOR MANERA DE CONMEMORAR 


LEGO STAR WARS, LA CUAL POR Á COM 


E LOS FANS PODAMOS REGOCIJARNOS CON SU MAGNIFICENCIA 


ER LOS DOS JUEGOS DE NINTENDO GAMECUBE 


AÁTIVOS DE LAS SEIS PELÍCULAS ESTELAR 


Ant ES 


pá 
PLÁSTICO. ¡PREP, TU LIGHTSABER Y E á 


1E COMPLETE SAGA! 


AL ESTILO DE LA VIEJA ESC 


UELA 


Una de las e 


acteristicas que más nos gustaron de Lego Star Wars-fue su gameplay cooperativo, 


pues es algo que se ha perdido mucho en los últimos años y que pocas compañias han retomado. 


Algunos puzzles y objetivos requieren de la cooperación de uno o más personajes, por lo cual nos 


agradó mucho que no sólo juegas dobles para combatir mejor, sino también para lograr pasar 


ciertas partes del juego. El trabajo de equipo es la clave de esta interesante opción que nos hace 


recordar esos juegos tan increibles que salieron para el NES y SNE 
y 


OSAS NUEVAS 


Para The Complete Saga no solamente trasladaron completos los dos titulos de Lego Star Wa 


al Wii, sino que también le añadieron varias cosillas bastante buenas para que valga todavia más la 
pena comprarlo. Nuevos niveles, personajes y modos le dan ese valor agregado a esta entrega como 
para tenerlo a pesar de haber adquirido antes los dos de GEN; adicionalmente, cuenta con todo 
el humor característico de lagseric, aderezado y 
los | 


magistralmente con las animaciones de 


personajes, que se ven sumamente chistosos 


en su versión de Lego. Como ejemplo de lo 


que puedes encontrar, te comentamos que 


añadieron la persecución de Zam Wessell en el | 


Episodio 1H; de esta forma, queda todavía más 


completa la emocionante experiencia delas 


peliculas recreadas con Lego. | 


¡MAS PERSONAJES! 
Con este juega podrás vivir toda la emoción de la 
serle completa de George Luc: 


¿Recuerdas la cantidad tan genial de personajes 


elegibles que podías tener en el primer Lego 
Star Wars. 


la segunda entrega 


y que luego fue incrementada para 


? Pues con la incursión de 


nuevos héroes, villanos e invitados como Zam 
Wessell, Boss Nass y el carismático Watto, ¡se 
suman más de 160 minifigs de Lego Star Wars 
a escoger! Claro está que esa es la cantidad 
de personajes con los que puedes jugar, pero 
todavia hay muchos más 


que interactúan 


contigo como el amable y siempre agradable 


Jabbathe Hutt, por ejemplo: 


CREA TU PROPIO “YO” DE LEGO 

¿160 miniligs no son suficientes para (1? No tienes nada por lo cual preocuparte; el 
modo para crear tus propios personajes ha sido mejorado e incluye por primera veza todas las 
minifigs de la trilogía de los Episodios I, IL y TIL, lo cual expande las posibilidades de combinación 


a Leia con la 


de partes a millones de opciones. ¿Alguna vez te preguntaste cómo se veria la Prin 
cara de Yoda ouna mezcla entre un Wookie y un Ewok? No te quedes von la duda, puedes darle 
forma a todas las fusiones que gustes para tener a tu personaje favorito y jugar con el. 

. . 
GAMEPLAY MEJORADO 
La forma de jugar esta serie es sumamente simple y no requiere de aprenderte combinaciones de 
botones ni secuencias complicadas; esto hace que sea más sencillo de jugar y disfrutar Lego Star 


Wars que otras franquicias. Siguiendo con esta tematica, en The Complete Saga se mantiene esta 


manera tan amigable de vivir las aventuras de 
la Alíar 


lo hicieron todavia mejor al añadir 


za Rebelde contra el Imperio, aunque 


podergs 
adicionales con la Fuerza, más Power-ups y un 
nuevo Challenge Mode que pendra a prueba 
tus habilidades, así seas Jedi, Sith o de otra 


eafiliación. Algunos de los escenarios han 


sufrido cambios para adaptarse a estas mejoras, 


por lo cual te llevarás un par de sorpresas. 


AGN 


CONSTRUYE TU DESTINO Datos curiosos de Le 
Una de las habilidades de los Jedi y los Sith era que podían construir cosas para poder interactuar (RESAAAS carpintero, Ole Kirk Christiansen 
con ellas en el primer EST, pero los demás personajes no tenian posibilidad IS (abril, 1891 — marzo, 1958) fue un juguetero 


danés quien fundó Lego Group; él inventó los 


pues por primera ocasión, ahora absolutamente todas las minifigs pueden construir puentes, 
pues por 1 $s 1 struir ] ¿ 
mundialmente famosos ladrillos Lego. 


plataformas, vehículos y demás elementos, no importando su afiliación o raza. Lo mejor de todo 


es que los distintos tipos de naves, transportes y vehiculos pueden ser pilotcados para ofrecer una * La compañía no se llamó Lego si no hasta 1934, 


experiencia más interactiva entre el jugador y su entorno. 2*Todos los ladrillos, minifigs y piezas son 
producidas con el grado exacto de tolerancia, para 
que tengan el “poder de ensamblado” perfecto 
SS E ; (cosa que no pasa con sus competidores, cuyos 
Una excelente decisión fue el mejorar algunas bloques requieren de mucha o poca fuerza para 
de las escenas que estaban sumamente , unirse y separarse); los elementos de Lego tienen 
restringidas en el primer juego de GCN para una tolerancia de 2 micrometros; el equivalente a 
Ñ una millonésima de metro. 


NUEVOS DESAFIOS 


que tuvieran el mismo gameplay libre de Lego 
Star W: 


Podrace y Gunship Cavalr 


* El primer modelo de Lego Star Wars fue 
lanzado en 1999 y fue el 7140 la primera Lego 
X-Wing. 


Il; como ejemplo tenemos Mos Espa 


las cuales ya se 


pueden jugar como si hubieran sido planeadas 


para LSTIL, May 10 nuevos niveles de bonus 


y diez Bounty Hunter Missions creadas para 
la trilogia que comprende las tres primeras 


películas que pondrán a prueba tu maestría 


en el control. A pesar de que el juego ofrece 
un buen nivel de Replay Value, son este tipo de 
escenas alternas las que te invitan a poner una 
y owa vez el disco en tu sistema para volver a 


divertirte y mejorar tus logros. 


y (8:2007 Lucasfilm Entertainment Company LTD. 
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INVITADO ESPECIAL 


Ñ 
> 


Al igual que el Caballero de la Noche, Batman, otro gran personaje está estrenando su línea de sets 


para construir, además de que pronto veremos su más reciente película y próximamente, su propio j 


videojuego al estilo Lego; se trata nada más y nada menos que el legendario Dr. Henry “Indiana” S . | 
Jones. Para celebrar su regreso a la acción, este singular explorador ha sido incluido dentro de las 


filas de los personajes seleccionables en Lego Star Wars: The Complete Saga. No cabe duda que 


este personaje es toda una leyenda, así que no podemos dejar de jugar con él en esta versión; cosa 


que obviamente no se vio en LSWII, 


'AÑE! 


¡QUE LA FUERZA TE ACOM 


Lego Star Wars: The Complete Saga es uno de los juegos más recomendables para los 
videojugadores que gustan de una buena aventura llena de acción y que mantenga el estilo 


LOS EXPERTOS 


cooperativo de la vieja escuela, pero con el nivel de gráficos y tecnología actual, Si buscas un título 


muy divertido que no sea tan absurdamente 
difícil y que te entretenga durante horas, no 
lo pienses dos veces y dale un buen vistazo a 
The Complete Saga; no importa si no eres fan 
de Lego o de Star Wars; muchos abrazaron 
el gusto por ambas franquicias después de 
experimentarlo. Si quieres disfrutarlo al 
máximo, no dejes de invitar a un amigo o 


familiar, es altamente recomendable. 


¿Sabías todo esto de las películas de Star Wars? 


Episodio 1. 

-En la escena cuando la Reina Amidala pide que 
le quiten poder al Canciller Valorum, pueden 
verse dos grupos de alienígenas similares a E.T. 
y alos Aliens. 

-Darth Maul tiene un total de diez cuernos en 

su cabeza, 


Episodio II. 

-Al igual que Ewan McGregor en el Episodio 1, 
Hayden Christenen hacía ruidos de Lightsaber 
cuando practicaba durante los ensayos. 

-Jango Fett se golpea la cabeza al subir a su 
nave después de pelear contra Obi-Wan; esto fue 
una referencia intencional, pues un Stormtrooper 
se golpeó la cabeza por error en el Episodio IV. 


Episodio 111. 

-Absolutamente todos los Clone Troopers están 
hechos en CGl. 

-Esta es la cinta con más muertes de toda la 
serie, 
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Episodio IV. 

-En algún momento, George Lucas había 
planeado que los tíos de Luke fueran enanos. 
-Se usaron mulas principalmente para el ruido 
que hacen los Tusken Raiders. 


Episodio V. 

-Después de escapar de la cueva del Wampa, 
Luke es dirigido por Obi-Wan para ir con Yoda, 
“el maestro Jedi que los instruyó”; esto perdió 
continuidad, pues fue Qui-Gon Jinn quien entrenó 
a Obi-Wan. 

-La escena donde congelan a Han Solo en 
carbonita es la única de la trilogía original donde 
aparecen juntos Darth Vader y C3P0O. 


Episodio VI. 

-A pesar de ser una princesa, Leia es la mejor 
tiradora; casi nunca falla. 

-Cuando Darth Vader arroja al Emperor al 
final, se puede ver por un instante una calavera 
superpuesta en su máscara. 


COMENTA 


GD) master 


Esta serie de juegos ya famosa en Nintendo 
GameCube, ha dado el paso a la siguiente 
generación, aunque no de la manera en que 
hubiera querido; es decir, el juego es bueno, 
pero no aporta ni propone nada nuevo, sigue 
los lineamientos ya establecidos en anteriores 
capítulos, y en cuanto al uso del Wiimote, no 
es para nada novedoso, No estoy diciendo que 
sea malo, por que no lo es, solamente que al 
menos en mi caso, quedó a deber, un modo 
hubiera sido idóneo. 


o 


Muchos fans querían un título de Star Wars 
para Wil y pues aquí encontrarán un pequeño 
tranquilizante en lo que sale un juego hecho 
y derecho sin ser una parodia o una versión 
alterna. Lego Star Wars TCS, no es otra cosa 
sino un compendio de las entregas ya vistas 


en el Nintendo GameCube, es remarcable 
que no hubo una actualización en gráficos ni 
gameplay, no obstante sí se incluyeron más 
personajes y funciones para cumplir con ese 
valor agregado. El juego en sí es divertido y 
más en modo cooperativo, simple, sencillo, sin 
mayor reto, pero entretenido. 


(5) ranrión 


¿Qué puedo decir? Lo dije antes y lo digo 
ahora; como gran fan de Lego, Star Wars 
y los juegos cooperativos y de acción, Lego 
Star Wars es para mí una de las mejores 
ideas de los últimos años. Si recomendé 
ampliamente la primera entrega y la segunda, 
no podría dejar de exponer mi preferencia 
para esta combinación de ambas, la cual 
además goza de muchos extras y cosas 
nuevas, No solamente exhorto a los fans a 
conocerlo, sino a todos los videojugadores por 
igual; es sencillo, desafiante, variado y sobre 
todo, muy divertido. The Complete Saga no 
puede faltar en tu colección de Wii. 


A la venta el 1* de cada mes en locales cerrados y con tu voceador p 


El Wii ha permitido la creación de juegos únicos, que no pueden ser creados en ninguna otra 
plataforma, ya que en la consola de Nintendo se puede dejar volar la imaginación a límites 
nunca antes concebidos, y una muestra de esto la tenemos con Endless Ocean, un juego 
diferente a todo lo que conoces, al grado que cuando lo ves por primera ocasión, te cuesta 
trabajo asignarle algún género; en él se tiene que explorar un océano entero, pero no para 
evitar una invasión o para derrotar a algún monstruo, sino simplemente para disfrutar de 
una gran experiencia. 


Cada criatura que encuentres, responde de manera na- 
tural, tal cual lo haría en la vida real. 


Los efectos de luz son impresionantes, sólo ve esta ima- 
gen para que notes a qué nivel se manejan. 


Un mundo inmenso 


Endless Ocean es un título increíble, que te provocará emociones de todo tipo, y en algunas 
ocasiones hasta te hará reflexionar; es una experiencia difícil de describir con palabras, 
simplemente debes conocerlo; de cierto modo nos recuerda a Electroplankton, ya que es 
una obra sólo posible en los sistemas de Nintendo, y que deja ver que las posibilidades en 
la industria son muy grandes; sencillamente se tienen que dar las herramientas adecuadas 


alos programadores. 


Libertad total 


En «el título representas a un buzo 
que, como cualquier otro, tiene una 
pequeña embarcación y decide explorar 
las profundidades del mar para hallar 
nuevas especies de criaturas, así como 
algunos tesoros... pero es lo que menos 
importa, es sólo la justificación para 
el concepto de libertad que nos ofrece 
Endless Ocean; al entrar al mar, puedes 
ir a cualquier lugar, la dirección y a la 
velocidad que desees; es francamente 
sorprendente, ya que puedes pasarte 
horas explorando y olvidándote de los 
objetivos que puedas tener, y eso es lo que 
vuelve tan especial a Endless Ocean, que 
te atrapa tanto, que te olvidas de todo, y 
cuando te das cuenta estás totalmente 
sumergido en la magia que transmite. 


Las capacidades del Wii han sido 
perfectamente utilizadas para recrear un 
océano sin igual, los efectos visuales son 
fascinantes, los rayos de luz entrando 
al agua son algo pocas veces visto, 
pues generan una atmósfera sin igual; 
realmente llegas a pensar que estás 
buceando; y ni qué decir de los peces o la 
vegetación, realmente tienen vida propia, 
además de que su aspecto es impecable, 
Puedes acercarte a ellos tanto como 
quieras, ya sea para investigarlos 
o sólo para admirarlos, y van a 
reaccionar tal cual lo harían en 
la vida real. 


Cuando decidas que lo mejor 
es dejarte llevar, sólo acércate a una 
criatura y sujétala, así ella te llevará 
a explorar de manera más relajada el 
fondo del mar, y no tendrás que tocar 
el Wiimote; por cierto, ya que hablamos 
del control, cabe resaltar que aquí sólo 
utilizarás el Wiimote, y con ayuda de los 
botones podrás tomar información de 
los objetos que encuentres. 
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Rosita Fresita, como se le conoce en estos te- 
rrenos es un personaje muy conocido y popu- 
larentrelos niños y niñas (aunque más enfo- 
cado a ellas). El juego se desarrolla al estilo de 
acción en plataformas, siguiendo la fórmula 
tradicional y manteniendo una similitud al 
estilo de juego de Garfield's Nightmare o el 
primer título de Super Mario Bros, De pri- 
mera impresión podrías pensar que este títu- 
lo es demasiado rosa para todos los jugadores 
y que sólo lo jugaría tu hermanita, y hay algo 
de cierto en ello ya que la misma temática, así 
como el target al que va enfocado, no se presta 


Fe 
Fr 


“Ame 


La historia gira en torno a la contienda anual de elaboración de pasteles de Strawberryland, hogar de 
nuestra protagonista, El evento está a pocos dias de llevarse a cabo y todos están dispuestos a preparar 
el mejor pastel de bayas. Este año, Rosita Fresita ha hecho equipo con sus amigas para intentar ganar 
la codiciada copa Strawberry, que se le otorga al ganador del concurso, Ellas deciden elaborar algo 
completamente nuevo; un delicioso pastel de las cuatro estaciones, el más grande que Strawberryland 
haya visto en los años de su existencia. 


Cada mundo 
tiene sus 
características 
especiales, En 
Invierno notarás 
que la nieve cu- 
bre cada terreno. 


para hacer un juego de acción intensa al esti- — [ 

lo Contra, sino algo más tranquilo que hala- 
» 

gue tu vista con los vividos colores y texturas 


de los escenarios. Si quieres conocer más de 
este título, checa lo siguiente. 


Consigue los ingredientes para crear el mejor 
pastel del mundo 


Para cocinar el pastel, ellas deben viajar a través de las cuatro estaciones para así recolectar los ingre- 
dientes que necesitan, así como las infaltables fresas; es justo alli en donde ru ayuda será necesitada, 
“The Four Seasons Cake” es un titulo tradicional de salta y corre, aderezado con mucha diversión y 
elementos que retarán tus habilidades. Todo esto inmerso en un ambiente lleno de color que disfruta 
rás alo largo de tu aventura en Strawberryland, donde serás capaz de ponerte en los zapatos de Rosita 
Fresita y todas sus amigas, con comandos sencillos y una respuesta inmediata a tus acciones, Repe- 
timos que la dificultad no es demandante para este título, por lo cual no tendrás ningún problema al 
vencer los objetivos; tal vez y a pesar de que se traran de juegos para niños, no les caería mal añadir 
elementos qé pongan en jaque real tu potencial, pero no lo recomendamos para quienes su estándar 
sea The Legend of Zelda, Mortal Kombar o Soul Calibur, sino para los pequeños jugadores o para las 
chicas no tan experimentadas en los menesteres del videojuego. 


La pantalla táctil 
no tiene un USO ! pa d3 
complejo, bási- 

camente guarda 

el registro de 
tus progresos y 
energía restante. 


Pa A 


Juega e interactúa con Rosita Fresita en compañía de Angel 
Cake, Orange Blossom, Blueberry Muffin y Frosty Puff. 


Gráficamente es un juego estético, cada esce- 
nario está diseñado para representar alguna 
de las estaciones del año, asi como también 
encontrarás peligros acordes a cada tempora- 
da. En cada misión debes recolectar las fresas 
para ganar el campeonato, pero no te preocu- 
pés si sete olvidó algo en la escena, ya que po- 
drás regresar las veces que quieras e intentar 
de nuevo. En total son cuatro mapas (y otros 
cuatro ocultos más) que generan 32 niveles 
con múltiples obstáculos y objetos por colec- 
cionar (no te preocupes, no son tantos como 
las notas de Banjo Kazooie). 
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Aprovecha la comodidad de la Wiizapper con Link 


La Wiizapper es uno de los más recientes accesorios que Nintendo nos ofrece para su consola de 
siguiente generación, en sí, no es más que una pieza de plástico en donde introduces el Wiimote y 
nunchuk para simular el uso de una pistola que es muy práctica en los juegos tipo First Person Shoo- 
ter, pero lo mejor de todo, es que este accesorio viene junto 
con un juego hecho en exclusiva Wi . 
para demostrar la capacidad del dl 


periférico; asi es, nos referimos 0. 


a Link Crossbow Training, un J 
interesante spin of] del popular $ 
héroe de Hyrule en donde de- 

berás afilar tus habilidades con 


la ballesta en diferentes etapas, 


extraidas del universo de The 
Legend of Zelda. 


Apunta y dispara 

El juego no tiene mucha ciencia que digamos, 
realmente se dedica simplemente a obedecer 
los comandos activados a través de la Wiizap- 
per (aunque lo puedes jugar sin dicho acceso- 
rio), no hay una trama definida, por lo que tu 
esfuerzo se verá reflejado a realizar la mayor 
cantidad de puntos que puedas conseguir en 
un stage. No obstante, es un buen ejercicio de 
entrenamiento como lo fue en aquel enton- 
ces WiiSports para Wii, o como ocurrió con 
Wii Play, el cual incluía un Wiimote de regalo 
[y muchos compran más el juego por el regalo 
que por el disco en sí], nada más que en esta 
ocasión el peso recae en Crossbow Training 
y queda secundaria la pistola. 


La puntuación es lo más importante para este juego, 
trata de dispararle a los discos en el centro y de forma 
consecutiva, para duplicar tu. score. 


Fijate bien en dónde apuntas y disparas tus flechas, no 
queremos. que si te falla el pulso le vueles un brazo a 
uno de los Goron. 


anarlo en donde verás la arquitectura de 
Hyrule por la noche; múltiples objetos flotarán en el aire 
para retar a tu puntería. 


momento de organizar una competencia entre tus 
amigos; el que tenga el menor puntaje, paga las pizzas. 


Compite contra tus amigos 


Crossbow Training cuenta con una opción multiplayer que te permitirá compartir con tus amigos una 
Wiizapper con la finalidad de competir por las mejores puntuaciones, esto también te servirá como 
entrenamiento para otros títulos como Medal of Honor Heroes 2, Ghost Squad y Resident Evil: 
The Umbrella Chronicles, más los que estén próximos a ser anunciados. La forma de controlar la 


Wiizapper es muy sencilla, sólo neces 


tas incorporar los controles a la pistola y apuntar a la pantalla 
y al presionar el gatillo, lanzarás la flecha. En el juego encontrarás tres estilos básicos de juego: Target 
Shooting, Defender y Ranger; lo anterior con un total de 27 escenarios. El objetivo de cada escena es 


lograr un puntaje alto en un límite de tiempo. 


En Target Shooting tendrás que dispararle a las dianas (objetivos fijos que luego irán cambiando a 
movimiento en niveles más avanzados), si le disparas al centro obtienes más puntos y si lo haces en 
cadena se multiplicará tu score. En Defender te mantienes estático pero puedes mirar y disparar en to- 
das direcciones para defenderte de los cientos de enemigos que te aguardan. Por último, en Ranger te 


mueves libremente para atacar a los rivales en pleno campamento; este es uno de los más dinámicos. 


Cuando los enemigos se dirijan a ti en grupo, no hay 
mejor opción que una ballesta especial que dispare 
ráfagas de flechas. 


El efecto causado es básicamente proporcio- 
nal a lo bien que luce y se juega, Link regre- 
sa a los parajes de Twilight Princess para 
enfrentar a múltiples enemigos que tendrá 
que derribar con las flechas de su ballesta, 
rú simplemente prepara, apunta y dispara. 
No importa qué tan diestro seas en los vi- 
deojuegos, aqui cualquiera podrá participar 
y dejar a Guillermo Tell como un aprendiz, a 
lo largo de docenas de intensas misiones en 
las cuales necesitarás dispararle tanto a obje- 
tivos fijos como en movimiento (aquí entran 
las hordas de enemigos que irán tras de ti), 
recuerda que los tiros consecutivos en combo 
te darán un mayor puntaje, así que no se trata 
de disparar por disparar, sino de tener una 


buena puntería para convertirte en el mejor 
ballestero de Hyrule. 


de 
La foto pertenece al modo de juego Ranger, siendo 
tú el que persiga a los enemigos y los agarres 
desprevenidos para una mejor ofensiva. 
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El misterio de 


Nuevas criaturas para tu Nintendo DS 


Pet Alien es un curioso título que nos presenta Shin'en, quienes nos sorprendieron muchísimo con los Robotix 
Nanostray, un juego tipo shooter para el Nintendo DS y ahora, dando un cambio al género de puzzle/ Los Robotix son una raza que se dedica 
acción con un juego enfocado para los pequeños videojugadores. Aquí encontrarás múltiples opciones a capturar criaturas de todo el universo. 


y diversos personajes que te mantendrán entretenido por un rato si es que tu afición se enfoca en los 
títulos que no requieran tanto reto y más que nada que te sean funcionales para esos viajes cortos. La | 
idea está basada en un show de televisión que lleva el mismo nombre y narra las aventuras de unos | 
| curiosos seres fuera de este mundo. 


Para construir el zoológico más grande de 
la galaxia, saben que los humanos son un 
objetivo fácil (al menos eso creen), pero 
lo que no saben es que capturaron al alien 
más alocado de todos. A lo largo del juego, 
' necesitarás encontrar al resto de tu equipo 
para en conjunto, poder rescatar a Tommy y 
regresar a salvo a la Tierra. 


En Pet Alien, podrás adentrarte a través 
de 80 niveles que pondrán a prueba todas 
| tus habilidades, al mismo tiempo que te 
| mantienen entretenido, así como en otros 
títulos [Code Lyoko, por ejemplo] donde 


| El título está diseñado para los pequeños jugadores, es — Él es Gumpers, sus temores no le impedirán encontrar [2] — podrás usar las habilidades de cada alien 
[por ello que no encontrarás una dificultad demandante; — al resto de su equipo e iniciar una cruzada para rescatar [A para cumplir con ciertos objetivos especiales, 
no obstante, la diversión sigue presente. a su gran amigo Tommy. | 


Dinko puede correr como un correcaminos, 
Gumpers se encargará de golpear a todo lo 
que exista, Swanky utilizará su cerebro para 
resolver los acertijos al mover cajas, y Flip 
Conoce a los al ¡enígenas ! podrá volar sobre cinturones en movimiento 


a e S - [ESA y minas para llegar a espacios dificiles, así que 
| Todo empieza cuando Tommy, en su afición por observar los radares se da cuenta de la existencia Í ER - 
necesitarás la ayuda de todos para triunfar. 


| de unas criaturas alienígenas que cambiarán su vida de lo ordinario a lo poco convencional. Ellos 
son Dinko, un amigable ser de color verde que gusta de la diversión; Flip es tan hiperactivo que en 
cuanto inicia con su actividad es dificil detenerlo; Swanky es el élite de todos, gusta de la buena vida 
y pasársela bien; Scruffy actúa y se siente perro, aunque también es pieza clave de la banda y por 
último Gumpers, que es un extraño ser de color rosa que le teme a todo, hasta a su propia sombra, no 


obstante es muy fuerte y capaz de realizar acciones impactantes. 


Él es el estelar de esta aventura cuya trama nos 
cuenta que un día, Gumpers despierta para 
| darse cuenta que se encuentra totalmente solo, 
| siendo un misterioso rayo que salió del faro la 
| última cosa que recuerda. Poco tiempo después 
se da cuenta que ya ho está en casa, sino en una 
gigantesca nave espacial y que ninguno de sus 
amigos, ni Tommy ni los aliens están cerca; así 
| que sin pista alguna, Gumpers toma el valor que 
necesita para descifrar el misterio que tiene ante 
sus ojos. 


Por otro lado, los escenarios se presentan 
en cuatro diferentes temas, en realidad son 
pocos, sin embargo se compensan con los 
|] — amplios niveles, así como con las batallas en 
| contra de los jefes que vienen en todas formas 
| y colores. Cada uno tendrá una estrategia 
para ser vencido, combina tus poderes y 


Los puzzles son aparentemente básicos, aunque tendrás — Todo el juego se desarrolla dentro de la nave espacial de 
que pensar blen tus estrateglas sl quieres recolectar tus captores, contarás con varios caminos y un sinfín de | 
todas las gemas, coleccionables por descubrir. ' | resuelve este misterio. 
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Un nuevo clásico en los shooters regresa al NDS 


Hace años, Majesco puso en nuestras manos (por parte de la compañía Shin'en) un juego que 
regresaba a las raíces de lo clásico y hasta cierto punto olvidado concepto del shooter, muchas veces 
identificados como títulos de navecitas o disparos del cual podemos identificar a Galaga, Ikaruga 
o el popular Parodius, pero por alguna extraña razón ya no se ha trabajado tanto en este concepto, — | 
Con Nanostray a la llegada del Nintendo DS se pudo probar un poco del potencial de la consola, un 
juego tipo shooter con gráficos vistosos y sonido respetable para aquel entonces y que te mantenía 
entretenido e inmerso como antes en las Arcadias; pues bien, ahora en el pasado enero, Majesco liberó 
la secuela de Nanostray, de la cual te platicaremos a continuación. 


tray 2 


No pienses que las misiones serán sencillas; 
aquí deberás coordinar tus reflejos para salir — [ 
bien librado de las balaceras, habrá ocasiones 
que parecerá imposible salir avante, pero 
siempre hay opciones, asi que no te dejes 
vencer. En total son 16 enormesjefes ymásde | 
100 enemigos con características diferentes 
que te harán la vida de cuadritos, Parece | 
complicado, sin embargo, con tu avance | 
obtendrás distintas armas (hasta seis), éstas 
se adaptarán a ru nave para otorgarte más 
poder y auxiliarte en ciertos momentos de la | 
misión. Puede párecer complicado pilorear | 
entre múltiples proyectiles, pero después 
de un rato de práctica parecerás todo un 
profesional del combate aéreo. | 


Guarda blen tus ataques especiales, las batallas 
contra los Jefes serán muy complicadas. 


Pocos son los 
Juegos de este 
género para el 
Nintendo DS, así 
que no dudes en 
probar Nanos- 


En la pantalla 
superior podrás 
ver toda la 
acción, mientras 
que en la táctil 
observas las 
estadísticas y 
otras opciones. 


x5 


puedo LA UGE l 
a l 


Mucha habilidad para 
tantas balas 


Nanostray 2 no es una simple actualización, 
sino una continuación a lo visto en el pasado 
y agregando nuevas opciones, modos de juego 
extras, opciones de control y conectividad 
inalámbrica, detalles que le dam mayor 
proyección e interés. La acción será continua 
en cualquiera de los seis diferentes modos 
de juego, incluyendo por supuesto, la opción 
Two Player Co-op para quejuntos conquisten 
la galaxia; Two Players VS, en donde limarás 
rodas las asperezas por ver quién domina el 
shooter; Challenge (con más de 30 diferentes 
misiones) y el estreno de Simulator, donde 
irás por la puntuación más alta en cuatro 
juegos futuristas. Otra de las cualidades 
básicasm es la posibilidad de cambiar el modo 
de vista (horizontal o vertical), ofreciendo 
mayor variedad de niveles, También podrás 
configurar el control; siempre encontrarás 
una que se adapte a tu estilo de juego o 
comodidad, así como las variantes en armas 
que serán en extremo útiles para derrotar 
a los jefes de escena quienes te enviarán 
tantas municiones que requerirás de toda tu 
habilidad para esquivarlas y contraatacar. 


Tu esfuerzo será visto por todo el mundo 


Siendo honestos, nos hubiera agradado más que Shin'en le agregara un modo de juego en linea 
para aprovechar las capacidades de conexión a Internet de este juego, pero sólo limitaron dicha 


conectividad a publicar rus puntuaciones a un tablero oficial para que provoques envidia y coraje en 


muchos jugadores. 


Gráficamente nos deja satisfechos, no fue un mabajo de que ganara un premio por su calidad visual, 
pero luce mucho mejor que otros titulos. Además, podrás escuchar más de 30 energéticas melodías y 
más de 200 efectos de sonido que pondrán en alerta tus sentidos y dejarán que cu adrenalina fluya 
libremente para lograr esas misiones que parecieran imposibles. 


Gráficamente supera lo visto en la primera entrega, ade- 
más de inclulr texturas y efectos de primer nivel, 


PI Goes 078 


Las perspectivas que verás en esta misión muestran un 
efecto tridimensional, 


Podrás elegir de entre tres tipos de control: Classic (no se necesita 
la pantalla táctil), Left Handed (zurdos) y Right Hended (diestros), 
estos últimos dos sí emplean la pantalla táctil. 
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30 ACHISHADIERED BLADE 


LA ANIMACIÓN JAPONESA COBRA CADA VEZ MÁS FUERZA A NIVEL MUNDIAL, TANTO 
ASÍ QUE ALGUNAS SERIES SE TRANSMITEN EN AMÉRICA POCO TIEMPO DESPUÉS DE HABER 
CONCLUIDO EN EL PAÍS ASIÁTICO. UN MUY BUEN EJEMPLO DE LO ANTERIOR LO TENEMOS 
CON BLEACH, ANIME QUE RÁPIDAMENTE SE HA COLOCADO DENTRO DE LOS MÁS 
POPULARES DEL MOMENTO, TANTO ASÍ QUE HACE POCO TUVO UNA ADAPTACIÓN 
PARA NINTENDO DS, Y AHORA LLEGA A WIl, MOSTRANDO QUE UN JUEGO DE PELEA 
PUEDE USAR EL WIIMOTE DE MANERAS MUY INNOVADORAS, Y NO SÓLO AGITÁNDOLO. 


LA VIDA SIEMPRE GUARDA SORPRESAS, ALGUNASSON AGRADABLES Y OTRAS NO TANTO, 
PERO SIEMPRE SE DEBE TENER EL TEMPERAMENTO PARA SUPERAR CADA PRUEBA. 


Aquellos años donde los juegos de anime no llegaban a América, han quedado muy lejos, y 


esperamos que para no volver jamás, ya que de este modo podemos probar diversos títulos; y es 


que, dejando de lado el hecho de que podamos jugar con nuestros personajes favoritos, como 


juegos, la mayoría de ellos son excelentes, sobre todo cuando aprovechan bien las características 
de la consola. No vayamos lejos, ahí tenemos 
el extraordinario Dragon Ball Z: Tenkaichi 3 
o Naruto: Ninja Council 3 para Nintendo DS; 


cuando disfrutamos de títulos como éstos, que 
conjugan de una manera grandiosa la esencia 


de la serie con un buen gameplay, no podemos 
hacer otra cosa más que apoyar la licencia, 


pero sobre todo a la compañía desarrolladora, 


y parece ser que estamos por fortuna ante un 
caso así con Bleach: Shattered Blade. 


NO RECHACES A TU DESTINO 


La historia de Bleach es de lo más creativa. Todo inicia con un joven de nombre Ichigo Kurosaki, 


qpien, como cualquier persona, tenía una vida normal, asistía a la escuela, convivía con sus amigos, 
en fin, nada fuera de lo normal, hasta que en 
una ocasión, un Shinigami (dios de la muerte 


en la Caltura japonesa) llegó al mundo de los 
humanos? para soltar una Death Note... no, 


esperen, esa es otra historia, ¡ja, ja, ja! Este 
Shinigami perseguía a un alma maligna para 


poner fin a sus días, pero obvio que el espíritu, 


mejor conocido como Hollow, no se iba a 
quedar viendo, por lo que el dios de la muerte 


se ve herido; necesitaba pasar sus poderes a 


alguien o perdería la vida... 


Creo que no necesitan especular demasiado para saber que a quien le cedió sus poderes fue aIchigo; 


así él la ayudó para capturar al Hollow. Después de eso, ya más relajados, el Shinigami le dice que su 


nombre es Rukia, y pues que ya no se puede invertir el proceso, por lo que Ichigo se convierte en 


un nuevo Shinigami, y como tal, debe darle a las almas el destino que merece. 


Esto es sólo el principio de una de las historias 
mejor elaboradas en el anime a últimas fechas, y 
lo mejor es que conforme avanza surgen nuevos 
personajes y temáticas, que logran refrescar 
bastante el concepto. 


PREPARA TU ESPADA... Y TU ALMA 
Por el estilo de los personajes (casi todos usan 
armas para combatir), se decidió que el género 


ideal para su adaptación a videojuego sería el de 
las peleas, así que de inmediato comenzaron a 
generarideas para usar el Wiimote, y pues claro, no tardaron en darse cuenta que el control es perfecto 
para simular el uso de cualquier arma, de modo que se decidió no usar botones para los golpes; y así 
es, en este juego debes utilizar movimientos del remoto para poder golpear a tu oponente. 


Todos los que son seguidores del género saben perfecto que un buen juego de pelea necesita 
distintos tipos de golpes, ya que sólo así se pueden lograr buenos combos; no tendría ningún 
sentido que sólo existiera un golpe ouna patada, porlo que el título contará con varios movimientos 
en el Wiimote, que permitan generar jugadas espectaculares, más o menos como ocurre en Naruto: 
Clash of Ninja, sólo que aquí está trabajado de forma que sientas que tienes una espada en las 
manos, o sea, sí haces un corte hacia el frente, lo mismo hará tu personaje. 


LA AGILIDAD MARCARÁ LA DIFERENCIA 

Para poderjugarlo al cien por ciento, no sólo se usa el Wiimote, sino también el Nunchuk; con éste 
movemos al personaje gracias al Stick; con los 
botones podemos girar o correr, y es aquí donde 
recae gran parte del resultado de la contienda, 
ya que puedes alejarte y después correr hacia tu 
rival para darle un golpe que le cause un daño 
mayor, o si lo prefieres, puedes usar el botón 
Z para girar alrededor de tu enemigo a una 
gran velocidad y asi sorprenderlo de manera 
más sencilla, aunque lo ideal es combinar las 


dos maneras de correr para lograr mejores 
resultados, 


movimiento especial de cada personaje; esto se logra agitándolo hasta que se llene una barra 

que aparece en la parte superior de la pantalla; cuando esté al máximo, ya podrás realizar 

la técnica secreta, la cual se hace moviendo el Wiimote o el Nunchuk de arriba hacia abajo, todo 
depende del peleador que estés utilizando; te recomendamos tener siempre lista la barra, y sólo 
usarla en momentos específicos; después 
de un counter es una buena idea, ya que 
quedas en buena posición. 


Bien, ahora concertándonos en el 
Wiimote,comoyatecomentamos, || 
tienes diferentes ataques, todos N 
moviendo el control hacia arriba, 
abajo, al frente o a los lados; eso 
no va cambiar, pero si mantienes 


presionado el botón Ao el B, variará 4 


la intensidad del ataque, es decir, sin 
mantener oprimido ningún botón, los golpes serán rápidos pero débiles, incrementando 
su poder de acuerdo con el que presiones. Parece complicado, pero te aseguramos que 
bastará sólo un par de encuentros para que te acostumbres al estilo, y puedas realizar 
combos espectaculares, incluso hasta con poderes especiales, 


Compañía: SEGA 
Desarrollador: SEGA 
Categoría: Peleas 


Otra función superimportante que tiene el Nunchuk es la de reunir energía para ejecutar el A 


abías que 


a* Por lo general, cuando un manga aparece a la 
venta, pasa bastante tiempo antes de que salga 
en anime, o alcance cierta fama; incluso puede 
tardar varios años, pero en el caso de Bleach fue 
un éxito instantáneo desde su lanzamiento en el 
año 2002, tanto así que en el 2004 ya se transmitía 
la serie con grandes niveles de audiencia. 


x En Japón han salido 30 volúmenes del manga, 
en los que se han visto 260 capítulos, pero ahí no 
termina la historia, ya que aún sigue en proceso; 
algo similar ocurre con el anime, que lleva poco 
más de 150 episodios, y cada miércoles sale un 
capítulo nuevo, 


* Los Shinigamis o Dioses de la muerte, han 
cobrado cierta popularidad gracias a series 
como Death Note, Inuyasha y obviamente Bleach, 
haciendo que se conozca este aspecto de la 
cultura japonesa. 


ELIGE EL CAMINO CORRECTO 


Los modos de juego que ofrece no son tantos como en Dragon Ball Tenkaichi 3, pero sí los 


suficientes para que puedas pasar un buen 
rato; contiene el principal, de historia, donde 
puedes conocer o recordar detalles de la trama 
de la serie; el Arcade, donde sólo combates una 
pelea tras otra hasta llegar al fin; el de práctica, 
donde seguramente pasarás mucho tiempo 
intentando nuevas combinaciones. Finalmente 
tenemos el mejor de todos, el tradicional versus, 
donde puedes competir con otra persona; es 
esta modalidad la que le da vida, ya que es en 
ella donde sacas provecho a todo lo aprendido. 


Los fans del anime no van a tener queja alguna en el sentido gráfico, es totalmente como lo han 


visto en la serie, ya que se ha usado la técnica conocida como Cell Shaded para lograr un efecto 
vistoso y a la vez fiel al original, y eso se puede apreciar mejor cuando realizas técnicas especiales, 
como el Bankai de Ichigo que te dejan con la boca abierta, tanto por lo espectacular visualmente, 


como la cantidad de energía que resta en los combates. El número de personajes a elegir es muy 
bueno; contando a los ocultos, logras superar los 30 peleadores, y lógicamente se encuentran los 
más populares, como Ichigo, Abarai, Zaraki, Ichimaru o Hirusgaya. 


Los mejores del anime 


ABRE LOS SELLOS DEL ALMA 

Bleach: Shattered Blade es un digno juego de 
peleas, que si bien puede resultar complicado 
para algunos, una vez que se comprendeel estilo 
del gameplay, te das cuenta que las posibilidades 
son casi infinitas; una opción ideal para todo 
mundo, que se arriesga para ofrecer algo nuevo, 
diferente, fresco, y lo consigue de buena mangf, 
así que no tienes pretextos, toma tu Wiimote y 
comienza a cazar espíritus, 


Siempre hay juegos que por alguna u otra razón no han podido llegar a nuestro continente, y desde 
nuestro punto de vista estos tres que te vamos a presentar son los que más lamentamos que no hayan 


aparecido, ya que son excelentes títulos. 


Neon Genesis Evangelion - Nintendo 64: 


LOS EXPERTOS COMENTAN... 


(UV masrer 


Desde que jugué la versión japonesa de 
este juego me gustó mucho, pues contiene 
la esencia de la serie en cada movimiento, 
además de que su gameplay permite disfrutar 
de cada corte que realices con la espada; 
gráficamente es muy bueno, durante cada 
combate podrás ver infinidad de detalles como 
fuentes de luz, que dotan de dramatismo cada 
escena. Lo único “malo” que le veo es que 
resulta muy cansado jugarlo, es más, puedo 
decir que nunca me había cansado al jugar 
un título de Wii hasta Bleach, y es que en 
algunos combos tienes que dar tantos golpes 
como puedas, lo que te obliga a esforzarte 
un poco, pero viendo el lado positivo, así se 
estarán ejercitando al mismo tiempo. Bleach: 
Shattered Blade no te va a defraudar, debes 
conocerlo. 


A crow 


Para los fans de la serie, Bleach Shattered 
Blade será todo un agasajo para sus sentidos, 
tanto en lo visual como en la forma en que 
se juega. La variedad de personajes no está 
tan limitada, puedes participar con hasta 
30 personajes, cada uno con habilidades 
extraídas de la serie. En este caso noto una 
buena adaptación en la forma de realizar los 
movimientos a través del Nunchuk y Wiimote; 
la idea es buena, pero si te soy honesto, llega a 
ser muy cansado porque requiere de múltiples 
movimientos de tu muñeca (que aunque quizá 
ya estás acostumbrado, sigue cansando) para 
cargar tu Bankal (barra de poder), útil para 
generar golpes y acciones devastadoras. 


No existe duda, la mejor animación jamás creada es Evangelion, que maneja distintos temas como 
el existencialismo o el “dilema del erizo”, además de que sus personajes son de lo mejor que se ha 
visto en cualquier trabajo audiovisual; en fin, como debía ser, un juego basado en Evangelion tenía que 
representar la lucha contra los ángeles de la mejor manera posible, y el Nintendo 64 era la opción ideal; 
con un gameplay fresco y unos gráficos sorprendentes, es tal vez el mejor título basado en un anime, y 
por desgracia no salió en América; ojalá que la Consola Virtual nos pueda ayudar en un futuro. 


(6) ranrión 


El declive de los juegos de peleas ha alcanzado 
un nuevo nivel... cuando creía que había visto 
lo peor, llega Bleach para el Nintendo Wi. 
¿Cómo describirlo? Es una simple lucha de 
poderes aderezada con gráficos estilo japonés, 
muchos efectos visuales y los clásicos 
movimientos son “súper-súper-último-feliz- 
poder-meteoro-lluvia de estrellas del octavo 
cielo", como sólo los fans del anime pueden 
soportar. Ver juegos como la serie de Naruto 
y ahora Bleach me hace sentir muy mal y 
extrañar más que nunca los verdaderos títulos 
de guamazos. Si no eres un zombi-compra 
anime, mejor ni lo juegues y vuelve a conectar 
tu SNES... 


Dragon Ball Z: Hyper Dimension - Super Famicom: 

Una joya en cuanto a adaptaciones se refiere; el estilo de la peleas era en 2D, pero para lograr ciertos 
efectos en los poderes, así como en la escala de los escenarios, se utilizó un chip para ayudar al sistema 
a lograr mejores efectos visuales; y en cuanto al estilo de juego, ni qué decir, es perfecto; se podían lograr 
combos de todo tipo. Para muchos, este es el mejor juego de Dragon Ball que pueda existir, y la verdad, 
no es nada exagerada esa afirmación. 


Death Note: Kira Game/ L Successors: 

La historia de Kira y “L” ha sido uno de los fenómenos más grandes que se recuerden del anime, tanto 
así que a unos cuantos meses de que terminó en Japón, comenzó a transmitirse en Estados Unidos, 
por lo que es muy probable que en poco tiempo tenga un doblaje al español. Los Juegos de esta serie 
aparecieron en exclusiva para el Nintendo DS, logrando extraordinarias marcas de venta en Japón; 
pertenecen al género de novelas gráficas, pero lo que vale la pena es el hecho de poder Interactuar en 
una historia tan sublime como lo es ésta, 
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El NES se llevó las palmas en 
esta ocasión; pero-no creas 


que no hay más de las. otras 
consolas.¡No te vayas a perder 
estos juegazos de colección! 


Wrecking Crew rs 


Allá por 1985 Nintendo lanzó este entretenido juego que increíblemente muy pocos conocen; se 
trata de un título en el que el estelar es nada más y nada menos que el plomero de gran barriga y 
bigote consentido: Mario, Tal vez el nombre del cartucho fue lo que lo hizo tan desconocido, pues 
no se llama"Mario algo”,como la mayoría de sus aventuras; no obstante, es tan real como divertido, 
y por fin está disponible para que todo mundo pueda disfrutar de él y su adictivo gameplay. 


En esta entrega, Mario y su hermano Luigi han conseguido otro trabajo diferente a salvar princesas 
y limpiar caños; ellos deben destruir con sus poderosos martillos varios bloques de piedra que están 
dispersos en todo el escenario, el cual tiene escaleras, plataformas y muchos peligros. Además de ser 
muy interesante y gracioso, el juego tiene un¡buen nivel de reto para todas las edades. Otro elemen- 
to que lo hizo más recomendable en su momento, fue que contenía la opción de editar tus propios 
niveles. Curiosamente, en Japón salió una secuela para Super Famicom de nombre Wrecking Crew 
“98; ojalá y sea uno de de los juegos que traigan a nuestro continente gracias a la Consola Virtual. 
Hay que mantener los dedos cruzados pará que así sea... 


Volleyball w:: 


Vamos a ser sinceros; si hay un juego que no podemos recomendar tanto de los incluidos este mes 
en esta sección, ese es sin duda Volleyball, el cual salió originalmente en el Nintendo Entertainment 
System en 1986. No nos malinterpretés, Volleyball tiene muchos elementos interesantes, pero le 
faltó un poquito al gameplay para que tuviera un poco más de Replay Value. Dentro de los detalles 
buenos es que puedes elegir entre voleibol femenil y varonil; aunque los personajes son todos igua- 
litos, sí se distinguen por género según la opción que selecciones. 


Son ocho equipos los disponibles para competir, cada uno con su uniforme distintivo: Estados 
Unidos, Japón, China, Corea del Sur, Brasil, Unión Soviética, Cuba y Túnez. El gameplay es un tanto 
lento, aunque después de un par de partidos, te acostumbras rápidamente. Si buscas algo de depor- 
tes para tu Consola Virtual, te recomendamos que primero lo cheques antes de tomar la decisión 
de descargar esta opción, pues es Uno de esos juegos que o amas o lo odias, Eso sí, seguimos sin 
entender por qué los personajes nunca dejan de moverse de esa manera tan... graciosa. 
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Zanac nes 


En la década de los años 80 la mayoría de los 
shooters eran sumamente similares y carecían 
de un reto constante, Zanac fue uno de los 
pocos que supieron darle un estilo diferente al 
género y presentaba un gameplay innovador 
(para su tiempo, obviamente), que consistía en 
tener dos tipos de disparos, uno recto y el otro 
que salía hacia donde presionaras en el Pad 
direccional. Esto puede no parecer gran cosa, 
pero cuando tomamos en cuenta su fecha de 
lanzamiento y que muchos títulos eran más 
bien clones de Galaga o Space Invaders, la cosa 
es más comprensible. Además de todo, estaba 
muy bien programado y pensado para ofrecer 
Una experiencia emocionante que te mantenía 
alerta en todo momento. 


Un detalle que nos gustó mucho de Zanac es su 
diversidad de armamento y la forma en la que se 
ve afectado el gameplay durante tus misiones. Al 
cambiar a un tipo de arma, puedes ser más atre- 
vido y medir menos el peligro al tener la protec- 
ción de un campo de fuerza delantero; pero en 
ocasiones, tendrás un gran poder de fuego, pero 
serás más vulnerable que nunca. Todo depende 
de los ítems que tomes, y por ende, tú mismo 
crearás la forma de combatir al enemigo, Otro 
ejemplo de la forma de pelear es que algunos 
enemigos cubren sus puntos débiles para dejar- 
los a la vista durante unos segundos solamente, 
muy al estilo de la serie Contra. 
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Ghosts'n Goblins ws 


Por in, el gran idásica de Capcom llega ala Consola Virtual; Ghosts n Goblins es el primer “tulo de 
esta saga memorable que dio pauta a otra gran serie: Gargoyle's Quest, y es recordado por su gran 
nivel de dificultad y su genial gameplay lleno de acción y temática tenebrosa, El caballero Arthur 
debe rescatar a su amada princesa de las garras de Satan y sus hordas de zombis, esqueletos, demo- 
nios y demás seres de ultratumba. Para lograrlo, el valeroso héroe debe recorrer múltiples escenarios 
llenos de peligros y magía. Uno de los detalles más memorables de este juego es que al perder tu 
armadura, Arthur anda en tarzaneras, siendo totalmente vulnerable a cualquier tipo de ataque hasta 
que consiga una nueva; este toque cómico le da un respiro al desafiante estilo de juego de GnG. 


Arthur puede arrojar sus armas de manera ilimitada, lo cual es un alivio tomando en cuenta que la 
mayoría de los enemigos salen sin descanso. Hay cinco tipos de armamento disponible, cada uno 
con ventajas y desventajas entre sí. Otro detalle interesante de Ghosts 'n Goblins, el cual duplica 
el nivel de reto; es que al terminar el juego, te decían que todo fue una ¡lusión de Satan y debías 
terminarlo de nuevo. Al acabar con el jefe final la segunda vez, obtenías el verdadero final y la 
recompensa de la princesa; nada mal para quien busca un buen reto, ¿no? Este título es sumamente 
recomendable para los poseedores de un Wii y que quieran tener una buena colección de clásicos 
en su Consola Virtual, 


Todo tds acuerda a la compañía HAL Laboratory por sus Semlesa creaciones como Kirby y 
Lolo,además por desarrollar juegazos como Pokémon Stadium y la serie Super Smash Bros.; pero 
pocos conocen este entretenido título que salió.en 1993 para el legendario SNES. Posiblemente fue 
porque los juegos tipo casino no son tan populares como uno de peleas o de aventuras, pero eso no 
significa que Vegas Stakes haya sido una mala opción; para ser sinceros, es sumamente recomen- 
dable por su divertido y adictivo gameplay y por la variedad de modos que ofrece. Vegas Stakes es 
secuela de Vegas Dream, de NES, y también hubo una versión para el clásico Game Boy “Tabique! 


El objetivo de esta aventura llena de naipes, dados y apuestas, es conseguir diez millones de dólares 
visitando los diferentes casinos de Las Vegas. Para hacerlo más recomendable, este juego puede ser 
jugado en compañía de un amigo, pero lamentablemente cuando se está en este modo, los juegos 
de cartas quedan fuera por la sencilla razón de que se podrían ver las cartas de ambos jugadores. 
Sabemos que de entrada, Vegas Stakes no es una de esas descargas obligatorias, ni te llamará la 
atención como un Zelda:o un Ninja Gaiden; pero si tienes oportunidad, te exhortamos a que lo 
conozcas y decidas por ti mismo; créenos que es bastante entretenido. Lo que nos agradó bastante 
es que cuenta con un modo de historia que hace más envolvente la experiencia de andar visitando 
los casinos para conseguir la fuerte suma de dinero. Vegas Stakes es una joya muy especial. 


pARADISE 


Place Your bets l LDE 
, HO7 


Pokémon Snap N64 


Para finalizar: con la lista he clásicos de este mes, 
tenemos otra recomendable opción: de HAL 
Laboratory, el cual le dio un buen descanso a 
la franquicia tan repetitiva de los monstruos 
de bolsillo. En Pokémon Snap te olvidas del 
palenque virtual de los Pokémon y te dedicas 
a una labor más relajada: fotografiarlos en su 
hábitat natural. Aquí tomas el papel de Todd 
Snap (original, ¿no?), quien es un fotógrafo que 
debe ayudar al profesor más famoso del mundo 
Pokémon, el renombrado Prof. Oak, a reunir 
las mejores impresiones de los Pokémon, sin 
capturarlos o dañarlos de ninguna manera. Para 
evitar molestar a los monstruos, Todd no deberá 
bajarse de Un aparato conocido como Zero-One, 
el cual dará un recorrido por cada escenario y 
desde el que deberás tomar las fotos. 


La idea puede sonar algo aburrida, pero es 
en realidad desafiante el poder conseguir las 
mejores fotografías, pues puedes interactuar 
un poco con los Pokémon al atraerlos con 
manzanitas o provocar que evolucionen o rea- 
licen algún tipo de gracia o actividad; siempre 
cuidando de no lastimar de ninguna manera a 
los Pokémon en esta reserva ecológica donde 
no se permite la entrada a entrenadores comu- 
nes. Definitivamente es una excelente reco- 
mendación para todo tipo de jugadores, sean 
o no fans de la fiebre amarilla, Obviamente no 
encontrarása ningún Groudon o Palkia; se trata 
de Pokémon sólo de las versiones Red, Blue y 
Yellow; además, no están los 151 Pokémon que 
puedes tener en tu Pokédex de dichas versiones. 
Ojalá y se les ocurra sacar un juego similar para 
el Wii con todos los Pokémon que hay en la 
actualidad... no, espera; mejor que se queden 
así las cosas; ya son demasiados títulos de la 
serie como para vendernos todavía algo más. 
Regresando con PKMN Snap, ¿crees ser lo sufi- 
cientemente bueno para obtener una foto del 
esquivo Mew? ¡Sólo hay un modo de saberlo! 
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Lo mejor 


y lo no tan bueno 
de su catálogo 
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No hay nada que pensar, Mario Galaxy es sin duda el mejor título para Wii; 
la esperada evolución de Super Mario 64 por fin está aquí; es simplemente 
sublime, una obra de calidad inigualable, que presenta retos distintos de 
acuerdo con tu habilidad o experiencia, de manera que no excluye a ningún 


tipo de videojugador, tal cual lo hiciera en sus entregas más recordadas 
como Super Mario Bros. 3 o Super Mario 64. 


Metroid Prime 3: 
Corruption 


Desde el lanzamiento de esta serie en Nintendo GameCube, no ha hecho 


otra cosa más querecibirbuenas críticas, ya quea pesar de haberse cambiado 


la perspectiva del juego de una de lado a primera persona, la esencia del 


mismo se mantiene intacta, la cual es la exploración, Su aparición en Wii 
representa no sólo el in de la serie Prime, sino además un nuevo nivel en 
cuanto a First Person, y eso se debe al uso que se le dio.a. ambos controles del 
sistema, para lográr una aventura que te ofrece algo más quesólo dispararle 
a cuanto alien salga en pantalla. 

La manera encómorespondeel Wiimotea tus movimientos essorprendente; 
tal y como se prometiera, es el mejor gameplay que pueda tener un juego 
de este estilo, y no sólo se debea que puedas apuntar de manera sencilla, 
sino también a la interacción que tienes con el entorno; por ejemplo, con el 
Nunchuk puedes arraerciertos objeros, o incluso atacara algunos enemigos 
con la ayuda de un gancho láser. Por otro lado tenemos la historia, que €s 
la mejor elaborada y dramát 


inicio de año y consiguelo. 


Ha dado un paso definitivo en cuanto a juegos de plataformas, llevándolo 


a un nivel que pocos titulos alcanzan; cada nivel está pensado de manera 
que realmente uses todos los movimientos que Mario puede ejecutar, y que 
ya conocemos desde su salida en Nintendo 64, y por si fuera poco, incluye 
habilidades nuevas gracias al Wiimote, Sencillamente es un delito no tener 
este juego... no importa si no tienes Wii, debes poseerlo; obras como ésta 
no salen ran seguido, y menos en estos tiempos. 


Boogie 


La intención al crear este juego era buena, de hecho las canciones que se incluyen son bastante populares » 

(claro, al ser un juego tipo karaoke y baile la mayor parte depende de ti); el diseño de personajes es muy tan pueno, 1 
acorde con las épocas y géneros, sin embargo, al momento de estar en el escenario, los protagonistas se * AN 
mueven demasiado acartonados y la coordinación de movimientos no es tan libre como se desearía; todo es 
a través de comandos que en ocasiones son complicados de realizar; otro factor que le resta puntos a este 
título de ritmos, es cuando quieres personalizar a tu estrella; esta parte debería ser dinámica, no obstante, 
se ralentiza más de lo necesario. Al momento de bailar, necesitas mover el Wiimote y Nunchuk de un lado 
a otro (manteniendo el ritmo para ganar puntos); lo.malo es que no son movimientos tan reales como en 
algún Dance Dance Revolution, sino comandos asignados al movimiento del control. Pero no todo puede 
ser negativo, el lado positivo de este juego es la parte de cantar, el karaoke siempre ha sido divertido e incluye 
las letras de canciones para que no haya pierde... eso sí, no esperes ninguna de José Alfredo o de la Santanera, 
todos los tracks son rolas icónicas en inglés. 
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Super Smash 
Bros. Brawl 


El fenómeno del momento. Este juego ha tenido a toda la industria 
pendiente de cada noticia respecto a su desarrollo desde su anuncio en el 
Ez de hace un par de años, y por fin, después de un doloroso retraso, ya 
está disponible para Wii; con una plantilla de personajes impresionante; 
podremos ver quién es el peleador más fuerte no sólo de Nintendo, sino 
también de algunas licencias como Sega y Konami, que han aportado 
RS A AS 


espectaculares. 


Realmente todo lo que ha incluido Nintendo en este juego habla de la 
visión que tiene la compañía al desarrollar sus productos, siempre tratando 
de dar al consumidor algo más que un simple título. Si quieres saber más 
novedades acerca del juego, no dejes de revisar: el artículo de la portada en 
este mismo número, ya que ahí te mostraremos todo lo que debes saber del 


lanzamiento del año. 


Far Cry Vengeance 


Dicen que hasta al mejor cazador se le va la liebre y en este caso a la gente de Ubisor le faltó ese empuje 
que ha caracterizado a sus demás títulos. Para Far Cry era la primera ocasión que un título de la franquic' 
llegaba a Nintendo y seguramente muchos de ustedes como nosotros nos enfrentamos a ciertos problemitas 
que debieron corregir, por ejemplo, Vengeance es una secuela de un título de Xbox, por lo que si no eres muy 
afecto a la consola de Microsoft no comprenderás mucho de la historia, porque en la secuela de GameCube no 


se te instruye como se debiera. Otro golpe al hígado lo sufre cuando las pocas escenas cinemáticas que tiene 
son minimizadas por la falta de una buena compresión de video, logrando que luzca más lo que hizo Capcom 
con Resident Evil 2 de N64; y si le agregamos que no cuenta con subtítulos y las voces no son de la mejor 
calidad, pues deja mucho que desear. Gráficamente no explota el potencial de la consola, texturas difusas y 
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pop-up. Lo más agradable es la respuesta del Wiimote, pero aun así no apoya tanto. 
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Guitar Hero lll: 
Legends of Rock 


Uno de los juegos musicales más populares de los últimos años, por fin ha 
dado el paso a Jas consolas de Nintendo, y qué mejor que su debut sea en 
el Wii. Guitar Hero para Wii hace uso del Wiimore para varias funciones 
que lo distinguen de lás de otras consolas, por ejemplo, al estar: el control 
en la guitarra, tienes la ventaja de que la señal es inalámbrica, además de 
que gracias a la bocina del mismo, se escucha cuando no tocas las notas de 


manera correcta, lo que le da más realismo, 


Todas las canciones que incluye som extremadamente buenas, como 
Reptilia, de The Strokes, o Black Magic Woman, de Santana, y gracias a 
los diferentes niveles de dificultad con los que cuenta, es casi imposible 
dejarlo dejugar, siempre quieres obrener el mayor marcador, superarte cada 
vez que lo juegas, y si le agregas que tiene modalidad on-line, con la:que 
puedes competir con personas de rodo el mundo, pues. os queda una de 
las opciones más divertidas que puedas adquirir para tu Wiiyaprovecha este 
mes para regalárselo a ru mejor amigo, y asi juntos puedan vivir toda la 


emoción del Rock, 


nrros vía 


Fantastic 4: . 
Rise of the Silver Surfer 


La pelicula fue “mejor” que la primera, tomando en cuenta que hasta esas peliculas de Navidad con Tim 
Allen:son mejores, pero aun así el juego no dio para mucho a pesar de que Activision ya estaba curtido en 
los menesteres de superhéroes. Uno de los principales problemas es la trama tan ordinaria y poco atractiva, 
además de la falta de escenas cinemáticas de video, y en lugar de ello pusieron animaciones sencillas y 
plantillas que pareciera que estamos viendo un juego de consola portátil (por aquello de las limitantes obvias 
de video). Cambiando de tema, nos movemos al cómo se juega... es un título de beat 'em up, y hablamos en 
serio, tanto que tus dedos pueden atrofiarse de tanto botonazo ya que no hay mucha acción por comandos que 
digamos; el gameplay es de lo más simple que te puedas imaginar. Realmente cuando llegas a la conclusión de 
que lo más bueno que hay es.el look de la heroína principal, no hay más que decir. Para que disfrutes algo de 
mayor acción de superhéroes, checa Ultimate Alliance o Spider-Man Friends or Foe. 


Wii Sports 


Sabemos que si tienes un Wii, es un hecho que tienes Wii Sports, pero 
no por eso podíamos dejarlo fuera de esta lista de títulos buenos, ya que 
a pesar de ser el primer juego disponible, mostraba todas las bondades del 
Wiimote y del Nunchuk; se puede decir que dejó las bases para posteriores 


títulos, y no sólo de deportes, sino incluso de varios géneros. 


Es sumamente básico: en su gameplay, pero contrario a lo que se pudiera 
pensar, esa es la base de su éxito; asi toda la gente lo puede disfrutar, no 
importa su edad o género, sólo tienen que tomar el control y de inmediato 
comienzan a jugar Boliche, Tenis o Golf como si llevaran una vida 
haciéndolo; es en verdad impresionante, motivo porel cual lo consideramos 
de los mejores juegos de la consola, y es que nos ha tocado ver reuniones 


donde solamente con este título se pasan horas frente al monitor. 


Lo único que le hizo falta a este juego fue que incluyera alguna opción de 
juego Wi-Fi, de ese modo hubiera sido perfecto, pero no le resta puntos 
importantes, ya que la diversión que aporta es lo que cuenta, y en eso, pocos 


pueden compararse con lo que nos brinda Wii Sports. 


Para los años y capacidades del Nintendo 64, la serie de Cruis'n (USA, World y Exotica) fue una de las 
más populares luego de su translación de Arcadia. El juego no era lo mejor del mundo, sin embargo su 
temática de conducir diferentes tipos de vehículos por calles y locaciones poco convencionales le daba un 
empuje importante; pero qué pasa cuando Midway decide lanzar una versión para el Wii: la verdad, todos 
dijimos ¡guau! Seguro será un hitazo visual, además de acoplarse a los sensores de movimientos de la última 
consola de Nintendo, Pero la sorpresa fue otra, pues hay una gran similitud con los juegos de The Fast and 
the Furious, pero adaptado a Cruis'n, no obstante, la calidad gráfica parece que se les olvidó porque luce 


realmente mal en comparación con otros juegos de Wii; de hecho es como si hubieran hecho un copy-paste de 


lo visto años atrás. Notarás muchos cortes de sierra que no son comunes a estas alturas, imágenes con pocos 
cuadros de animación o mal diseñados, pistas y autos limitados que hacen que termines el juego en menos de 
una hora (te tardaste más en ir a la tienda y comprarlo que en acabarlo), Lo rescatable es el sistema de control 
—nuevamente- pero aun así queda por debajo de lo esperado. 
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Aquí es cuando 
apantallas al mundo. 


s, pantallas a color son aún 
es, y la pantalla inferior táctil 
una manera completamente 


Lighter. iohters 
NINTRNEBIDOS te 


¡Entrena tu cerebro en minutos al día! 
con Brain Age. 


lus 2007 


50 TRAUMA CENTER: NEW BLOOD 


SALVAR AL MUNDO, PRINCESAS, REINOS; LO HAS HECHO TODO PRÁCTICAMENTE, PERO 


AHORA DEBES SANAR PERSONAS; ¿PODRÁS HACERLO? 


Un juego diferente 


Los conceptos repetitivos e ideas clonadas han ido quedando atrás, al menos en las consolas de 


Nintendo, y eso lo muestran títulos como Cooking Mama, Nintendogs o Trauma Center, que 


es el que nos ocupa en esta ocasión; aunque muchas personas conocieron la franquicia gracias al 


juego para Wii, ésta debutó en el Nintendo DS hace” ya más de dos años. Lógicamente en ésta se 


usaba el Stylus para realizar actividades como suturas o cortes, idea que fue mejorada para el Wii 


gracias al versátil control; pero aun así, no dejaba de ser un remake, por lo que una secuela era algo 


más que evidente. 


Los protagonistas de esta nueva versión 
serán los doctores Markus Vaughn y Valerie 
Blaylock, quienes deben ayudara un sinnúmero 
de pacientes a recobrar su salud; quizá el 
argumento no es tan sólido, pero es lo de menos 
en un juego donde lo que cuenta es el gameplay. 
De cualquier modo, se plantea el argumento de 
una nueva enfermedad que avanza a gran ritmo, 
y que si nose detiene a tiempo, puede ocasionar 
problemas severos; pero es obvio que entre todo 
eso tendrás que cubrir diferentes objetivos, que 
irán dando variedad al título. 


No titubees en el quirófano 

La situación sigue siendo la misma; debemos 
realizar diferentes tipos de intervenciones; cabe 
mencionar que la sensibilidad del control ha 
sido mejorada, si de por sí ya era buena, ahora 
no vas a tener queja alguna, y la única presión 
que tendrás será la del tiempo para cumplir 
con la operación. Los instrumentos que usarás 
van a estar siempre en pantalla, de manera que 
puedas seleccionarlos de manera inmediata, lo 
que por cierto logras con el Stick, y el remoto se 
convierte instantáneamente en ese objeto. 


Sirecuerdas, había momentos en los que podías 


usar un movimiento especial cuya función era 
marcar trazos más precisos, pues bien, sigue 
estando presente y será fundamental para los 
niveles más avanzados, donde la dificultad 
se eleva realmente, así que trata de sacarle el 


mayor provecho. 


Donde opera uno... 
Una de las mejores opciones que integra New Blood es la capacidad de jugarlo 
entre dos personas, pero no creas que será por turnos, ya que haria tedioso el estar 
esperando a que terminara una operación para que pudiera entrar en acción el segundo jugador; 
aquí las dos personas participan al mismo tiempo, haciendo un equipo, tal cual pasa en la vida real, 
de manera que pueden avanzar en diferentes áreas que estén lesionadas y así terminar más rápido su 
labor; es obvio que se puede jugar en una modalidad para una persona, pero la verdadera diversión 


es compartirlo con alguien más. Fue todo un acierto el incluir esta opción por parte de Atlus, 


El estilo gráfico sigue fiel a sus antecesores, o 
sea, todas las pláticas entre doctores donde nos 


vamos enterando de la historia, son imágenes 


fijas con ligeros movimientos, pero sí'se nota 
un mejor trabajo, de hecho los diálogos ya son 
hablados, lo que da un mejor sentimiento a 


la trama, ya que así se pone mayor énfasis en 


las partes dramáticas. Ya en los momentos de 
las intervenciones quirúrgicas, todo luce muy bien, se ha mejorado la apariencia de las partes del 
cuerpo, pues ahora se notan mejores texturas, lo que de entrada ayuda a que identifiques mejor las 


zonas a tratar. 


El mejor del mundo 
Otra de las nuevas opciones es que permite una conectividad con el servicio Wi-Fi de Nintendo, 
aunque no de la manera en la que hubiéramos querido, ya que no podrás competir en algún tipo 
de modalidad, sino sólo dar a conocer tus 
récords para buscar colocarte en el número 
uno del planeta; reto nada sencillo, pero que te 


mantiene ocupado por un buen rato. 


Mientras el paciente respire 

no pierdas las esperanzas 

Trauma Center: New Blood es un juego 
perfecto dentro de la temática que maneja; no se le puede reprochar nada en ese nivel, y aunque en 
otras áreas como los gráficos o el sonido pudo haber tenido mejor resultado, no afecta en lo más 
mínimo para que seas capaz de disfrutar este título de la manera correcta, además de que el hecho 


que sea para dos jugadores agrega un nuevo nivel en cuanto a diversión. 


Otros doctores famosos 
Los doctores Markus Vaughn y Valerie Blaylock a partir de ahora conocerán la popularidad, aunq 
antes que ellos han existido varios colegas famosos; aquí te presentamos a algunos de ellos 


Doctor Mario: El personaje más famoso de > dedica a salvar princesas, sino 
que en 1990 sorprendió a propios y extraño: nun adictivo juego de puzzle, donde nos 
dimo enta que además de fontanero, también es un gran doctor, y por s , se da su tiempo 
para responder todas tus dudas desde hace 16 años en tu revista favorita, Club Nintendo. 


Doctor Willy: El famoso enemigo de Mega Man también tiene una historia intel nte, aunque 
contraria a la de Mario, ya que ésta es de fr; tudiaba junto con el Doctor Light (creador del 
héroe azul), pero después de muchos intent ta que lo suyo no era la creación de robots. 
sino el robo, por lo que se dio a la tarea di strar varias creaciones de su ex compañero para -¿qué 
creen?-, pues sí, conquistar el mundo. 


Doctor Hot 


Si tienes algún malestar extraño, no hay mejor médico que House; él te pateará 
directamente a tus sentidos con su característico humor sarcástico y su poco ortodoxo método para 


des ntes sus errores. Ya con la cuarta temporada en curso, House se ha convertido en 
una de las series médicas más populares, junto con Scrubs y ER (Clooney hasta dejó el quirófano para 
ponerse el traje de Batman); ¿te imaginas una versión de Trauma Center: Starring Gregory House? 


Compañía: Atlus 
Desarrollador: Atlus 
Categoría: Simulación 


j 
Ñ 


(UY) MASTER 


Títulos como éstos son los que necesita la 
industria, los que marcan un nuevo camino y 
tendencias acertadas, por loque no dudo en 
recomendarlo, y no sólo porque sea diferente, 
sino también porque es genial; puedes 
pasar horas de diversión intentando superar 
una operación, o corrigiendo aspectos de tu 
manera de juego, Cada nueva versión ha ido 
superando a la anterior, por lo que espero que 
para una nueva versión se tome en cuenta una 
verdadera utilidad de juego:en línea, 


e CROW 


Esta vendría a ser la tercera entrega de Trauma 
Center y la segunda para Wii. Me agrada su 
concepto y la forma como se emplea el Wiimote; 
sin embargo, la trama no varía mucho de las 
anteriores y las “acciones que se desarrollan 
durante el juego siguen sin cambios evidentes, 
salvo la opción de que ahora ya puedes jugar 
en modo cooperativo y así compartir las 
experiencias del quirófano. Gráficamente no 
tiene mayor cambio, pero seguramente te 
pasarás un buen rato mientras lo juegas. 


(es) PANTEÓN 


Deja tu petaquín médico a un lado y ponte a 
realizar operaciones como todo un cirujano 
profesional con Trauma Center: New Blood. 
En un mundo donde todo lo que ves son FPS con 
armas y violencia sin sentido, pocas compañías 
se atreven a ser originales, y Atlus es una de 
ellas, pues nos presenta esta increíble serie 
que deja en claro que un buen videojuego no 
necesita de golpes y disparos para serlo. Silo 
tuyo es hacer que la sangre vuelva a fluir por 
las venas y recetar aspirinas, no te pierdas este 
juego que bien vale la pena conocer, 
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Las recomendaciones de 


Club Nintendo 


para el mes de febrero 


/ 
¿La 


Gus: Para muchos, los juegos bue- 
nos son aquellos en los que la acción 
es constante, guerra, misiones especia- 
les, peleas y un gran etcétera de opcio- 
nes que te distraen sin complicarte o sin 
apreciar lo estético que puede llegar a ser 
un videojuego. En este caso, mi voto va 
para Endless Ocean, un juego que nos re- 
cuerda mucho a otros títulos como Ecco 
the Dolphin. Aquí tomarás el papel de un 
buzo profesional que irá recorriendo los 
océanos para captar la majestuosidad del 
azul profundo. Obviamente podrás encon- 
trarte con todo tipo de criaturas marinas, 
como ballenas, mantarrayas, delfines y 
numerosos bancos de peces. 
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> 


EN 
Ly E 
Nr Pepe: Era un hecho 
que Nintendo ¡ba a su- 
perar lo visto en las pasa- 
| das dos entregas de Super 
Smash Bros., sin embar- 
go, para esta edición es 
mucha mayor la respuesta 
de los fans y no es para 
menos; es, sin temor a 
equivocarme, uno de los 
juegos para Wii que estará 
en las listas de los prime- 
ros lugares, gracias a lo 
práctico y sencillo de su 
gameplay, asi como a la 
diversidad de personajes y 
movimientos especiales. 


hz 


E 


Toño: Luego de tanta ex- 

pectativa que causó desde 
su anuncio en un pasado E3, 
Super Smash Bros. Brawl se ha 
convertido en uno de los juegos 
más esperados por todos. A mí 
en lo particular me agradó mu- 
cho el aspecto gráfico, ahora 
con mayor calidad en texturas y 
diseño de personajes; por cier- 
to, se incluyen peleadores de 
franquicias ajenas a Nintendo, 
detalle que no deja de sorpren- 
dernos por lo grande que se ha 
vuelto la serie. 


Endless Ocean 
Salida: 21/01/08 


» 


e 


NINTENDO 
2DS. E) 


NINTENCOD)S. 


Frank: Si se trata de resolver 

acertijos, el Profesor Layton 
es una opción interesante. El jue- 
go te llevará a través de diversos 
escenarios en los que tendrás que 
encontrar información importante 
para resolver tus casos, Tal vez la 
dificultad y reto no sean mucho, 
sin embargo, es bastante entrete- 
nido y diferente a lo que ha salido 
recientemente para el Nintendo 
DS. Además, cuenta con un sim- 
pático modo de aventura. 


Infantry 


Professor Layton 
and the Curious 
Village 

Salida: 11/02/08 


Nou OPICARATS: CONS: (0. 
nu Villaos is on a rosa that Jasds to no other 
¡towns 1 100k forward to seeno you tharo.” 


es seur ssl 10 ra cria arca e 
Fiat Village, and than touch Subs 


NINTENDOD)S. e 


Cincielthelvilage!! 


Advance Wars: 
Days of Ruin 
Salida: 21/01/08 


ME) 


14 


y 


— 
a. 


Crow: Este juego se lo regalaría 

con gusto a alguno de mis sobri- 
nos, es una opción interesante para 
poner a prueba sus conocimientos y su 
interés por adentrarse en las historias 
de detectives. Los puzzles son básicos, 
diseñados para niños pequeños, pero 
van incrementando su dificultad con- 
forme se va progresando. El modo de 
aventura es una parte que le da mayor 
valor agregado, pues no se limita sim- 
plemente a ser un juego de destreza, 
sino que te plantea una historia en la 
que vivirás las fantásticas aventuras del 
Profesor Layton en su villa de miste- 
rios, donde todos guardan un secreto. 


a, Juan: Sangre nueva es lo que le hacía falta a la serie de 

Advance Wars y para esta edición no sólo se limitaron en 

ponerle un número más, sino que se dieron a la tarea de em- 

pezar desde cero, adoptando una temática más cruda y real 

en donde las bajas de tu escuadrón serán definitivas. El juego 

deja de ser un simple título de estrategia basado en turnos para 
convertirse en toda una experiencia militar portátil. 


Panteón: Desde hace muchos años se han popularizado los juegos de estrategia, 

han existido de todas clases y géneros, con un sinfín de opciones que distinguen 
unos de otros, pero en este caso hablaremos de Advance Wars Days of Ruin, la con- 
tinuación de la exitosa serie que tantos fans ha ganado en el mundo. Sin embargo, 
ahora todos los seguidores se llevarán una grata sorpresa, pues como dice Juan, se 
han tomado el atrevimiento de reempezar para dar una propuesta con matices de 
acción y realismo que antes se notaban como caricatura. Pero no te preocupes, el 
sistema de juego que tanto te gusta sigue sin novedad (si no está roto, no lo repares), 
así que disfrutarás de una historia madura, envolvente, con diseño de personajes me- 
jor trabados y múltiples opciones de juego que se aumentarán gracias a la conexión 


Wi-Fi de Nintendo. 
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Nuestra 
Portada 


Ra A 1legófa|su fin 
'Esihoraldeldefendertulterritorio, 


Desde su anuncio hace ya casi un par de años, Super Smash Bros. Brawl se ha convertido en el juego más esperado 


no sólo para Wii, sino también de la generación de consolas en curso, y aunque en parte es debido a la gran cantidad 
de nuevos personajes y opciones, lo que verdaderamente nos atrae a todos de este título, son las eternas horas de 
diversión y buenos momentos que nos ofrece, ya sea que lo juguemos solos o con varios de nuestros amigos, que es 
cuando en realidad se ve todo el potencial del juego. La espera fue larga, pero ya están aquí la diversión, las risas, la 
emoción, las trampas, las alianzas de algunos segundos... Super Smash Bros. Brawl. 


4 SUPER SMASH BROS. BRAWL 
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Sencillo de jugar, 
difícil de dominar... 


El éxito de la serie en sus ediciones pasadas para Nintendo 64 y Nintendo GameCube, siempre 
ha sido la sencillez de su gameplay, y Super Smash Bros. Brawl no es la excepción; se mantiene 
intacta la estructura principal, la cual debes conocer ya de memoria, pero si hay alguien que esté 
de regreso de una isla desierta lo repasaremos brevemente. Tienes un botón para golpes físicos, es 
decir un ataque con el brazo o con una pierna, otro para ataques a base de algún poder o arma, y 
uno más para poner defensa y sujetar a tu oponente, 


Nada del otro mundo, cualquiera puede unirse a la fiesta de manera inmediata con un control tan 
simple, pero si deseas destacar, tienes que realizar movimientos donde presiones al mismo tiempo 
cualquiera de los botones de ataque, y de las cuatro direcciones principales de tu stick; con esto 
tienes a tu disposición los famosos golpes “smash”, que bajan una considerable cantidad de HP, o 
las técnicas que te permiten regresar a la plataforma después de un golpe. 


Nunca estarás 
completamente solo 


Otra de las variantes más significativas en el gameplay, la tenemos gracias a los ayudantes, que 
como ya se ha comentado en otras secciones, son personajes que pueden aparecer en cualquier 
momento de las peleas dentro de una cápsula, y al lanzarla, sale un personaje perteneciente al uni- 
verso de cualquiera de las compañías que han aportado peleadores para el juego, el cual va a atacar 
a quien se le ponga enfrente por un tiempo limitado; son más efectivos que los strikers de The King 
of Fighters, ya que sus movimientos son más elaborados, y por si fuera poco reaccionan ante los 
ataques que se les hagan, por lo que pueden poner la balanza de tu lado en un segundo. 


Gracias a los valores del juego, cuando un ayudante esté atacando a cualquier oponente, puedes 
agregar golpes al combo acercándote o arrojando un item, ya con algo de práctica tendrás jugadas 
elaboradas para todos los ayudantes posibles; sólo es cuestión de observación. 
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Link podrá atacar a Mario con sus poderes espe- 
clales, pero el blgotón slempre: tendrá unas bajo la 
marga para resolver cualquier adversidad: 


Como ya comentamos, si eres veterano del control 
en Smash Bros, lo anterior lo sabes de sobra, pero 
lo que sí será nuevo, lo tenemos en la dinámica 
de los combates, Anteriormente la mayor parte de 
los enfrentamientos se desarrollaban en “tierra 
firme", ya sea escapando o conectando combos, 
pero ahora se han cambiado un poco los valores 
de los ataques en varios personajes, de modo que 
puedes saltar o mantenerte en el aire por un tiem- 
po más largo a la vez que golpeas para extender o 
terminar una buena combinación, 


Entre los personajes que podrás notar mejor en 
los combos aéreos, tenemos a Pit, Meta Knight 
o Sonic, ya que debido a que son rápidos y usan 
armas para la pelea (al menos los primeros dos), 
pueden incluir más de tres golpes en el aire sin 
problema alguno; de cualquier modo, con todos 
los personajes puedes lograr combos aéreos; claro 
que con Bowser o Donkey te costará más trabajo. 


En SSBB tienes que estar pensando en atacar todo 
el tiempo, no hay momentos en los que te puedas 
quedar sólo a mirar el paisaje, es más, hasta cuan- 
do te defiendes debes pensar en ofender, y para 
muestra, está la nueva utilidad de la defensa, Esta 
sigue siendo una burbuja que nos protege de los 
ataques mientras dejemos presionado el botón, 
pero al mismo tiempo ahora podrás hacer una 
especie de engaño. 


Mientras tengas puesta la defensa, y presiones 
golpe, tu personaje rápidamente hará un agarre, 
con lo que puedes arrojar a tu enemigo y dejarlo 
listo para que reciba un combo, Esto es sumamen- 
te útil, ya que si te ves presionado, puedes usar esta 
técnica a modo de un counter, y deshacerte de tus 
agresores en un abrir y cerrar de ojos. 


E 4 » d e 1) Aunque muchos de ustedes seguramente no lo 
reconocen, en la foto tenemos a Andross, el enemigo 
S co e tu A po e e stl O principal de Fox Me Cloud, pero con el aspecto que 
tenía en su debut an el Super Nintendo allá en el año 
1993. Para dar un aspecto en 3D, el Juego utilizaba 
el poder del famoso 


| En un comienzo no se sabía mucho respecto al control que tendria el juego, es decir, a que si el 
Wiimote incluiría alguna función especial, pero ahora sabemos que puedes usar hasta cuatro dife- 


rentes tipos de control: el Wiimote en forma horizontal, el Wiimote en conjunto con el nunchuk, Chip FX. Durante las 
el control de la Consola Virtual, o el control del Nintendo GameCube. Lo mejor de todo es que batallas en SSBB, 
no tienes que estar configurando el estilo cada vez que entras, ya que puedes crear un perfil, algo lo. veremos como 
parecido a lo que ocurría en Smash Bros. Melee, pero ahora no sólo te guardará el nickname, sino ayudante, lanzando 
también otros datos, entre ellos, el tipo de control con el que juegas. polígonos por todo el 
escenarlo. 


El Señor Resetti es todo yn emblema en los Animal 
Crossing. Este peculiar personaje es un topo que no 
se cansa de regañarte: cuando apagas o relnicias el 
Juego sín haber sal- 
vadoantes.En SSBB amar ya és vt e 
seguirá demostran- Álta an ltoo. Run? 

do lo fuerte de su 
carácter para ayu- 
darte a dejar fuera 
de combate a tus 
enemigos. 


Excitebike es un juego clásico de NES, que a pesar 
de tener ya más de 20 años de su aparición, sigue 
dando horas de diversión a sus poseedores. No podía 
quedar fuera de la 
contienda del siglo, 
por lo que cuando 
sea invocado uno 
de sus corredores, 
traerá consigo a 
varios. compañeros, 
arrollando todo a su 
paso, 


Un título bastante polémico tanto por su dificultad 
como por su personaje final fue Punch Out! en el 
NES donde controlábamos a Little Mac, un boxeador 
novato pero con mucha determinación, que logra con- 
vertirse en campeón mundial, en buena medida gra- 
cias a los consejos 
de su entrenador; en 
la foto puedes ver 
el aspecto que lucirá 
durante el juego en 
su función de ayu- 


ras»pueden contener € , 
ido 54 poder, E lla para ganar; no la 


Uno de los personajes más queridos de la serle Metal 
Gear es Ninja, mejor conocido como Gray Fox, quien 
durante su aparición 
en Twin Snakes 
para Nintendo 
GameCube, nos 
demostró que siem- 
pre hay que pelear 
por nuestros Ideales, 
y ahora Jo confirma 
en SSBB. 


Jo de la trama 
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En cada detalle del juego se respira perfección, no es exagerar, simplemente veamos los escenarios, 
no sólo lucen bien gráficamente, sino que incluso su estructura está pensada para que puedas 
aprovechar mejor tanto los ítems como los movimientos especiales... por cierto, ¿ya sabes qué es 
la Bola Smash? Este nuevo objeto que aparece literalmente flotando en cualquier momento de las 
batallas, te permite ejecutar una técnica superespecial, capaz de dañar a varios enemigos al mismo 
tiempo. Lógicamente al saber de su poder, todos los personajes van a correr por ella, pero sólo uno 
podrá obtenerla, así que planea una buena estrategia; muchas veces la calma es la mejor opción. 


El título te permite configurar prácticamente todo, puedes crear tus propios escenarios, configurar 
los items con los que un personaje saldrá a la batalla, el nivel de porcentaje de daño inicial, la 
música que escucharás, los menús, bueno, con decirte que puedes pasarte horas tan sólo en estas 
opciones de complemento, ya ni qué decir del modo de historia o de los eventos los cuales por 
cierto también podrás disfrutar con un amigo. 


Waluigi 


Un duelo memorable 


Super Smash Bros. Brawl no es sólo el lanzamiento de la temporada o del año, sino que incluso 


es la muestra de lo que un videojuego debe ser; sin opciones complicadas, y aportando el poder de 


la consola para dar vida a todo lo que los diseñadores tenían en mente. Creo que no tenemos que 
decirte que te lo recomendamos, es una obra inmensa, como pocas veces se ve, que por sí sola podría 
mantenerte ocupado hasta más allá del cambio generacional. Toda la magia de Nintendo se ve plas- 
mada a cada instante, simplemente prepárate para todo un suceso en el mundo de los videojuegos. 
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Saki Amamiya “es una de las protagonistas del 
juego Sin and Punishment, que actualmente puedes 
descargar de la Consola Virtual, y aunque su salida 
fue en el año 2000 sólo en Japón, es una de las 
mejores aventuras de shooters que podrás conseguir 
en cualquier consola. Debes tener este juego. Para 
que te vayas familia- 
rizando con ella, ha 
sido incluida como 
ayudante en SSBB, 
cuenta con una 
pistola espada que 
te dará un empujón 
hacia la victoria. 


Después de que protagonizara uno de los mejores 
juegos de todos los tiempos, junto con Donkey 
Kong (Donkey Kong 
Country) en el Super 
Nintendo, — Diddy 
había estado algo 
olvidado, pero ahora 
regresa con más 
fuerza y su mismo 
carisma como per- 
sonaje manejable. 


En 1995 salió el excelente RPG Earthbound, conocido 
en Japón como Mother; y después de años de esperar 
su secuela, se decidió que no llegara a tierras america- 
nas; la esperanza renació con su tercera entrega, que 
de estar destinada al Nintendo 64 terminó aparecien- 
do para Game Boy 
Advance... y tam- 
poco llegó a estas 
tierras, pero bueno, 
para compensarnos 
Un poco se ha inclui- 
do a Lucas, prota- 
gonista de Mother 3 
en SSBB, 


Pit es quizá la sorpresa más grata de la nueva plantilla 
de personajes, ya que llevaba más de 20' años sin 
ser tomado en cuenta desde su famoso título Kid 
Ikarus para NES, Su 
imagen se ha adap- 
tado a los nuevos 
tiempos, pero sigue 
conservando sus 
habilidades — princi- 
pales, como volar o 
disparar su arco, 


Metal Gear Solid: The Twin Snakes es uno de los 
mejores juegos de todos los tiempos, pero noes la 
primera vez que Snake apareció en un sistema de 
Nintendo, ya que eso 
ocurrió hace varios 
años para el NES, 
en Metal Gear, 
exactamente en 
1987, y posterior- 
mente en Snake's 
Revenge, ambos de 
colección. 


dela Mmache 
te 105 MOSes 


SM iciembre y enero 


Se realizó duran 
Una vez más tuvimos una buena razón para convivir con nuestros lectores. Así 
es, esta tripleta se dio a la tarea de organizar un torneo con motivo del lan- 
zamiento del título Dragon Ball Z Budokai Tenkaichi 3 para Wii. Fueron 
cinco fechas y una gran final en distintas sucursales de GR del Área 

Metropolitana; ahí, dos finalistas por evento fueron los ganadores de su 

lugar para la batalla final en la que varios premios estuvieron en juego. 


ESIUDAA A, 
1ICHI 


La competencia en todos los rounds estuvo muy reñida, tuvimos muchos 
participantes de todos los tamaños y edades; eso fue curioso, porque los 
pequeños en muchos casos eliminaron a los grandes que se sentían confia- 
dos. Para el cierre de esta edición aún no tenemos a los ganadores de la final 
del torneo, por lo que seguramente en nuestro siguiente número te enterarás de 
quiénes fueron los'reyes de Dragon Ball Z Budokai Tenkaichi 3. Si quieres ver más 
detalles del acercamiento que tuvimos con nuestros lectores, visita nuestra página 
en Internet www.clubnintendomx.com donde encontrarás algunos videos, 


A continuación se describe el como activar a cada uno de los nuevos 
personajes. 


— 
SECRETO ¿CÓMO CONSEGUIRLO? 
Aran Parte 1, Capítulo 3: Habla con Laura. 
Calill Parte 2, Final: Ve la información 
de la conversación antes de 2-F. 
ES Devdan Parte 2, Capitulo 3: Observa la información 
— de la conversación antes de 23. 
a Fiona Parte 1, Capítulo 7: Se une automáticamente 
| si sobrevive 1-6. 
= Gareth Parte 4, Final: Se une automáticamente si es 
que sobrevive, Parte tres del capítulo final. 
E Haar Parte 2, Prologo: Habla con él con Marcia. 
us Heather Parte 2, Capítulo 1: Platica con ella con 
m Brom o Nephenee. 
Janaff Parte 3, Capitulo 8: Habla con él con Ike o Reyson. 
E Lehran Parte 4, Final: Se une automáticamente después 
de ver la escena de memoria de Ike. 
| Meg Parte 1, Capitulo 4: Observa la información 
E de la conversación antes 1-4. 
= Muarim Parte 1, Capítulo 7: Se une automáticamente 
o. cuando Tormod es reclutado. 
Nasir Parte 4, Final: Se une automáticamente si él 
sobrevive a la tercera parte del capitulo final. 
Oliver Parte 4, Capítulo 4: Habla con el con Rafiel. 
Pelleas Parte 4, Capítulo 2: Se une automáticamente si él 
a Las siguientes recompensas las tendrás en cuanto termines el juego a sobrevive al 38. 
2%) enla dificultad indicada. E Remning Parte 4, Final: Observa la información de la 
— conversación antes de 4-F. 
. SECRETO ¿CÓMO CONSEGUIRLO? Stefan Parte 4, Capítulo 3: Mueve a Micaiah, Lethe o 
e ea Mordecai en la parte 11 arriba y La través desde 
| Récords de la batalla Acaba el juego principal. ” la parte baja derecha. 
Muestra el Bonus Exp. Finaliza el juego principal. 2) Tormod Parte 1, Capítulo 7: Habla con el con Sothe. 
Resumen de eventos Completa el juego una vez, luli Parte 3, Capítulo 8: Platica con el con Ike o Reyson. 
Modo Hard Derrota el modo Easy o Normal. - Vika Parte 1, Capítulo 7: Se une automáticamente j 
Modo Maniac Vence el juego en el modo Hard Mode. - anda Tormo! desreclutado. 
Nuevas películas de inicio Acaba el juego una vez, A Parte 4, Capítulo 5: Págale 30006 con 
Cuarto de sonido Termina el juego una vez. s Bastian.o Elincia. 
cu _— Ene el Juego Ma vez. a Volug Parte 1, Capitulo 5: Ve la información de 
pps animaciones Termina el juego una vez. la conversación antes de 15, 


bbdddo o 


AAA 
| Hazlo que se indica a continuación para obtener nuevas vestimentas 
==) para tus peleadores. 
-E ' = SECRETO ¿CÓMO ACTIVAR? 
| Realiza los diferentes objetivos para agregar nuevos personajesa [EE 
tulista. lee] Traje escolar de Hitsugaya Gana 15 encuentros con 
> em Toushiro Hitsugaya. 
SECRETO ¿COMO CONSEGUIRLO? El Traje escolar de Ikkaku Consigue 10 victorias con 
Aizen Sousuke Termina el Arcade Mode con Ulquiorra. pe Madarame Ikkaku. 
Arturo Plateado Finaliza el Episode Mode con “1 vestimenta de Masked Komamura Obtén 15 victorias con 
Arturo Plateado. pe Komamura Sajin. 
Grimmjow Jaggerjack Acaba el Arcade Mode con Ese] Traje escolar de Matsumoto Después de activar el traje 
Aizen Sousuke. Po de Inoue Orihime, gana 15 
El Hinamori Momo Concluye la historia de ls encuentros con 
| Hitsugaya Toushiro. mn Matsumoto Rangiku. 
J Hisagi Shuuhei Termina el Episode Mode con 2] Traje escolar de Oirme Consigue 15 victorias con 
Yamada Hanatarou. | Inoue Orihime. 
Ichimaru Gin Finaliza el Arcade Mode con e Traje escolar de Renji Obtén 15 victorias con 
Matsumoto Rangiku y Kira Izuru. ps Abarai Renji. 
Kuchiki Rukia Acaba el Story mode con Abarai Renji. [4] Traje escolar de Rukia Gana 15 pelas con 
Kurotsuchi Mayuri Concluye el Arcade Mode con Kuchiki Rukia 
Ishida Uryuu. Traje de Shihouin Yoruichi Shunpo Después de completar el 
Kusajishi Yachiru Termina el Arcade Mode con modo de práctica, gana 15 
¿ Yumichika Ayasegawa y Zaraki Kenpachi. batallas con Yoruichi, 
Kyouraku Shunsui Finaliza el Arcade Mode con A Vestimenta de Urahara Kisuke Shinigami — Activa todo, asi estará 
Sado Yasutora. disponible gratuitamente 
Madarame Ikkaku Acaba el Episode Mode con en la tienda de Urahara. 
Zaraki Kenpachi. . | Traje escolar de Yumichika S Gana 10 peleas con 


Shihouin Yoruichi 


Concluye el Training Mode. 


Soi Fon 


Finaliza el Episode Mode con 
Shihouin Yoruichi. 


Tousen Kaname 


Termina el Arcade Mode con 
Hisagi Shuuhei y Komamura Sajin. 


Ukitake Juushiro 


Finaliza el Arcade Mode con 
Kyouraku Shunsui. 


Ulquiorra 


Acaba el Arcade Mode con 
Tousen Kaname y Ichimaru Gin. 


Urahara Kisuke 


Concluye el Arcade Mode con 
Kurotsuchi Mayuri. 


Yamada Hanatarou 


Termina el Story Mode con 
Voushiro Hitsugaya. 


Yumichika Ayasegawa 


Finaliza el Arcade Mode con 
Madarame Ikkaku. 


Yamamoto 


Genryuusai Shigekuni 


Finaliza el Arcade Mode con 
Ukitake Juushiro. 


Ayasegawa Yumichika. 
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Personajes ocultos 


A continuación se describe el como activar a cada uno de los nuevos 


personajes. 
SECRETO. 
ONTHELEVEL 


BloodRayne 


EM 


¿CÓMO CONSEGUIRLO? 


Selección de niveles. 


Mensajes de los programadores 
Introduce lo siguiente en la opción de cheats para que puedas leer 
unas cuantas palabras directo de los programadores. 


E SECRETO | 


THEMATRIXISCOOL 
THEMATRIXISLAME 
UVULA 
MAJESCOISGOOD 


BRIMSTONEINTHEBAYOU 


Nivel secreto de Louisiana. 


MAJESCOISLAME 


1 DONTFARTONOSCAR 


Activa el Enemies 


JAMANGRY 


parameter. 


JAMGOD 


mi ANGRYXXXINSANEHOOKER 


Habilita el Fill Bloodlust. 


JAMINSANE 


TRIASSASSINDONTDIE 


Consigue el God Mode. 


TERMINALVELOCITY 


INSANEGIBSMODEGOOD 


Activa la Gratuitous 


TERMINALVELOCITYWASLAME 


Dismemberment. 


LAMEYANKEEDONTFEED 


Habilita la restauración 
de energía. 


SHOWMEMYWEAPONS 


Activa el código Show 
Weapons on Body. 


NAKEDNASTYDISHWASHERDANCE 


Activa el Time 
Factor parameter. 


JUGGYDANCESQUADI y presiona 
Start en lugar de A después la 
palabra SQUAD en su lugar 


Logra que las mujeres 
tengan formas más grandes. 


Soos 


Passwords ho 
Para que los siguientes códigos se activen correctamente, necesitas |' 
introducirlos en la pantalla de cheats, observa bien las letras para no 


confundirte.. 


¿CÓMO CONSEGUIRLO? 


BRNGITN 
HLTHDSE 
ANGMNGT 
MMMYHLP 
GMMSKIN 
TRUBLVR 
JANITOR 
BRCESTN 
FLSHWND 
NMBTHIH 
GRNCHTR 
FSTOFRY 


Energía al doble para los enemigos. 
Energía al doble para Hule. 

Barra de furia al máximo. 

Energía a la mitad para los enemigos. 
Invencibilidad. 

Selección de niveles. 

Juega como Grey Hulk. 

Resolver acertijos. 

Regenerador. 

Reinicia las puntuaciones altas. 
Continues ilimitados. 

Puños malvados 


Resident Evil: 


Umbrella Chronicles Para activar los items de los juegos de Resident Evil pasados, 


necesitas conseguir un rango “A” o “S” en alguno de los siguientes 
capítulos. Si juegas en normal bastará con un rango “A”, pero si lo 
haces en Hard, prepárate para conseguirlo en “S”, 


icior 
| Para queseliberen los escenarios extra, necesitas completar algunas 
“misiones y cumplir con ciertos requisitos, checa lo siguiente: 


SECRETO 


Bateria 


CÓMO CONSEGUIRLO 


Completa el nivel Dark 


SECRETO CÓMO CONSEGUIRLO 


Legacy 2 con un rango “5”. 


Beginnings 1 Termina la escena Train Derailment 3. Leech Charm Azul/Verde 


Termina la misión Train 


Beginnings 2 Finaliza el esecenario Beginnings 


Derailment 3 con rango “A”, 


1 con un rango “A” o mayor. Químico Azul/Verde/Rojo 


Acaba la escena Umbrella's 


Dark Legacy 1 Completa la misión Fall Of Umbrella 3. 


End 2 con un rango “A”. 


Dark Legacy 2 Acaba la escena DeathYs Door Gema Azul/Roja/Amarilla 


Finaliza el escenario 


y Nightmare 2. 


Rebirth 2 con un rango “A”. 


Death's Door Termina el escenario Raccoon's Book of Wisdom/Future Compass 


Completa el nivel Raccoon's 


Destruction 3 con un rango "A”, 


Destruction 1 con rango “S". 


Fourth Survivor Finaliza la misión Dark Legacy 2. ! Maletin 


Termina la misión Train 


Nightmare 1 Completa la escena Mansion Incident 1. 


Derailment 1 con rango “S”. 


Nightmare 2 Acaba el escenario Nightmare 1 con un Llave Chronos 


Acaba la escena Raccoon's 


rango “A” o mayor. 


Destruction 3 con rango “S”. 


Rebirth 1 Termina la misión Mansion Incident 3. Rayos X Clark/Gail 


Finaliza el escenario 


Rebirth 2 Completa el escenario Beat Rebirth 1. 


Rebirth 1 con rango “A”. 


The 4th Survivor Finaliza el escenario Beat Dark Legacy 2. Bola de Cristal/Obsidiana/Ámbar 


Completa el nivel Raccoon's 


Destruction 3 con rango “A”. 


Mango cilíndrico 


Termina la misión 


Nightmare 1 con rango “A”. 


Máscara de la muerte 


Acaba la escena Rebirth 2 


con rango “S”. 


Piedra Águila/Serpiente/Jaguar 


Finaliza el escenario Fourth 


Survivor con rango “S". 


Emblema/Emblema dorado 


Completa el nivel 


Nightmare 2 con rango “S”. 


Film A/B/C/D 


Termina la misión Umbrella's 


End 1 con rango “S”. 


Llave Fuego/Agua 


Acaba la escena Beginning 2 


con rango “A”. 


Contenedor de combustible 


Finaliza el escenario 


Mansion Incident 3 


con rango “S”. 


G-Virus 


Completa el nivel Fourth 


Survivor con rango “A”. 


Manivela hexagonal 


Termina la misión 


Nightmare 1 con rango “S”. 


Ink Ribbon 


Acaba la escena Umbrella's 


End 3 con rango “S”. 
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ce Necesitas jugar las Cup Battles o las Super Cup Battles. 


Super Mario Strikers 


AIN 


EN 


Realiza las siguientes actividades para liberar a 


a 

Aca o 
AS 

pS 


Dragon Ball Z: 
Budokai Tenkaichi 3 | 


TROFEO ¿CÓMO CONSEGUIRLO? == los diferentes personajes en tu lista. nm 
Bowser Trophy Queda en alguno de los tres primeros la PERSONAJE ¿CÓMO CONSEGUIRLO? 
lugares en Bowser Cup. ad - 
Bronze Paramedic Trophy Golpea a otros jugadores 250 veces en Ándroid 8 Termina “Affectionate Android” 
las Cup Battles. e en la saga What If de Dragon History. 
Bronze Sniper Trophy Anota 75 goles en las Cup Battles. nl Arale Completa el “Dream Match: Goku Vs. Arale”enla [EE 
Bronze Super Striker Trophy Realiza 25 Super Strikes en las — saga What If de Dragon History. 
Cup Battles. pl Babidi Completa el “Farewell to the Proud Warrior” en la 2 
Bronze Tactician Trophy Haz un pase perfecto 75 veces en las — saga What If de Dragon History. Vaio 
Cup Battles. Cyborg Tao Consigue la victoria en Otherworld 0%] 
J Bronze Veteran Trophy Juega 25 encuentros en las Tournament nivel 2. eS 
Cup Battles. Le Devilman Finaliza el “Unexpected Help” en la saga 
Flower Trophy Queda dentro de los tres primeros a What If de Dragon History. 
lugares en la Flower Cup. poo Dr. Wheelo Termina el “Strongest in the World” en la 
Gold Paramedic Trophy Golpea a otros jugadores 1000 veces saga de Dragon History. 
en las Cup Battles. Fasha Obtén la victoria en Yamcha Game nivel 3. 1E 
Gold Sniper Trophy Anota 300 goles en las Cup Battles. Future Gohan Deseo de Shenron. jee 
Gold Super Striker Trophy Realiza 100 Super Strikes en las es] General Blue Acaba la “Penguin Village” en Dragon History, = 
Cup Battles. -- saga de Dragon Ball. 
Gold Tactician Trophy Haz un pase perfecto 300 veces en las —| Goku GT Completa el “Immortal Monster” en Dragon 
Cup Battles. ye History, saga de Dragon Ball GT. 
Gold Veteran Trophy Juega 100 encuentros en las ' Kid Chi-Chi Deseo de Shenron rojo. 
Cup Battles. King Cold Obtén la victoria en Cell Games nivel 3. 
Mushroom Trophy Queda dentro de los tres primeros King Piccolo Acaba el “Goku Strikes Back” en Dragon History, - = 
lugares en la Mushroom Cup. saga de Dragon Ball. ' 
Silver Paramedic Trophy Golpea a otros jugadores 500 veces en King Vegeta Finaliza el “Galaxy Battle” en la saga What If de 
las Cup Battles. " Dragon History. 
Silver Sniper Trophy Anota 150 goles en las Cup Battles. Nail Termina el “Super Saiyan?!” en Dragon History, 
Silver Super Striker Trophy Realiza 50 Super Strikes en las saga de Frieza. DS 
Cup Battles, Nam Completa el “Ceiling Vs. Ground” en Dragon - - 
Silver Tactician Trophy Haz un pase perfecto 150 veces en las. History, saga de Dragon Ball. pe 
, Cup Battles. Nuova Shenron Completa el “Solar Warrior 6000 Degrees of ca 
Silver Veteran Trophy Juega 50 encuentros en las Power!” en Dragon History, saga de pas 
Cup Battles. pe Dragon Ball GT. 
Star Trophy Queda en los tres primeros lugares Pilaf Machine Consigue la victoria en World Martial Arts 
] E dela Star Cup. Big Tournament nivel 2. 
Super Bowser Trophy Mantente dentro de los tres primeros Spopovich Obtén la victoria en World Tournament Nivel 3. 
lugares en la Super Bowser Cup. Tambourine Finaliza el “Goku Strikes Back” en Dragon History. 
Super Flower Trophy Logra uno de los tres primeros lugares saga de Dragon Ball. 


en la Super Flower Cup. 


El OJO [ 
ela 


Por Hugo Hernández 


En 1981, mientras Konami sacaba provecho a la entonces creciente industria del 
videojuego al publicar títulos como Frogger o Scramble (quién diría que esa rana con 
tan poca cultura cívica duraría hasta estos días, sin que las ventas la atropellaran), se 
cocinaba una historia sobre un héroe en un mundo postapocalíptico de nombre Snake 
Plissken que serviría como parte de la inspiración para Hideo Kojima para su obra 
maestra Metal Gear; tal vez como una referencia o quizá como un tributo, el hecho es 
que si has disfrutado las aventuras del "hijo" de Big Boss, seguramente este filme será 
de tu agrado. Así es, mis estimados lectores, en esta edición del Ojo del Cuervo nos 
enfocaremos en la historia de Escape from New York para continuar con la celebración 
de la incursión de Solid Snake en Super Smash Bros. Brawl, 


EL SNAKE DE CARPENTER 


ESCAPE FROM NEw YORK (1981) 

Dirige: John Carpenter. 

Guión: John Carpenter y Nick Castle. 

| (Snake), Donald Pleasence (Presidente) 


Actúan: Kurt Russ Hayes (Duke), 

La historia da inicio en la ciudad de Nueva York (aunque curiosamente sólo la imagen dela estatua 
fue filmada alli; lo demás se rodó en otras locasiones) en un supuesto tiempo donde el caos, la 
anarquía y la desolación son imágenes cotidianas para los citadinos; el crimen se ha incrementado 
en un 40006 para 1988 y es momento de que se tomen medidas extremas para aislar a los 
criminales de una vez por todas y para siempre. De hecho, el gobierno ha creado una prisión de 
máxima seguridad (bardeada por una inmensa muralla) en la isla de Manhattan para contener a 
los criminales más peligrosos y aislarlos por completo de la sociedad que aún prevalece y de la cual 
no hay escape alguno. La franja es altamente custodiada por múltiples policías, los puentes fueron 
minados y cualquier ruta posible de escape está custodiada por helicópteros que no dudarán en 
disparar ráfagas de balas a cualquier cosa que se mueva en las sombras. 


24 HORAS... SÓLO QUEDA GANAR D PERECER 


Para cerrar el cuadro de aislamiento, el lugar tiene restringida la energía eléctrica, permitiendo que 
el crimen se incremente y el poder lo tenga un puñado de personajes con caras de pocos amigos... 
los años pasan y los presos buscan la forma —a como dé lugar- de salir de este territorio. Mientras, 
el presidente de los Estados Unidos de América, viaja en su lujoso Air Force One hacia una cumbre 
por la paz mundial con una cinta que debe presentarse en 24 horas para terminar el caos que ha 
vivido el pais durante años, pero la cereza en el pastel es que han secuestrado el avión, obligándolo 
a descender en la isla de los condenados. Obviamente la seguridad del mandatario es primordial y 
escapa en una cápsula, pero los renegados lo encuentran y queda a merced de la banda más temible 
del lugar. Snake debe valerse de su entrenamiento militar y técnicas aprendidas en las calles para 
lograr salir con vida antes del tiempo límite. 


Aquí es donde entra Snake Plissken, un héroe de guerra a quien catalogan como un criminal; le es 
ofrecido el perdón total con tal de salvarle el trasero al presidente y recobrar la codiciada cinta (con 
información de la fusión nuclear), claro, no sin antes inyectarle un diminuto explosivo que hará 
efecto en 24 horas... o lo logra o lo levantan en caja de zapatos. Plissken llega volando a la cima 
del WTC para localizar al presidente, pero se da cuenta que lo tienen capturado los rebeldes; así, él 
inicia una guerra en contra de la maña local comandada por el “Duque de Nueva York", mientras 
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es apoyado por curiosos personajes que facilitarán su travesía. 


SNAKE VS. SNAKE 
A PESAR DE LO ARCAICO QUE 
NA SIETE CAS Snake Plissken, como dije antes, fue un grano de arena en la inspiración para el icónico personaje 


VILA PRODUCCIÓN, ESCAPE FROM Solid Snake de la franquicia Metal Gear. De hecho, Kojima lo ha comentado (que Escape from New 


NEW YORK TIENE SU MÉRITO COMO 4 . : : . E . 
York es una de sus películas favoritas) e incluso introdujo un tributo en Metal Gear Solid 2: Sons of 


Liberty, cuando Raiden pregunta a Snake sobre su nombre, éste le responde que se llama Iroquois 


PELÍCULA DE CIENCIA-FICCIÓN; ES 


ENTRETENIDA Y MUESTRA A UN Pliskin (sí ¡be dif fonéri SS b Idad: id 
4 ¡kin (sí, s iferen ro fonéticamente es lo mismo). Ambos son soldados reconocidos 
A o EEE RA EN iskin (sí, se escribe diferente pero fonéticamente es lo o, s y 


Sus blas DE DEDABENDÍA Y Bl capaces de solucionar misiones a la “one man army”, diestros en las armas de fuego y en el combate 


REIVINDICACIÓN REAFIRMÁNDOSE cercano (Plissken lo demuestra en una pelea durante una escena del filme y Solid en cada entrega 
COMD UNO DE LOS MEJORES de sus juegos). Uno es un guerrero normal y el otro un soldado genéticamente modificado. Uno 
ELEMENTOS DE LA MILICIA Y actúa en películas y supuestamente incursionaría en los videojuegos y otro vive en los videojuegos y 
PERFECTO PARA ESTA MISIÓN DE supuestamente pronto lo veremos en una película. En resumen, los dos cuentan con un buen diseño 
BÚSQUEDA Y RESCATE EN UN de personaje, y son buenos exponentes de la acción en sus muy particulares terrenos. 
TERRITORIO PLENAMENTE HOSTIL, 
EN DONDE LA LEY DEL PAÍS NO 
ES VÁLIDA PARA LOS INTERNOS. 


¿SABÍAS QUE...? 


LA COMPAÑÍA QUERÍA A TOMMY LEE JONES PARA EL PAPEL DE SNAKE, YA QUE 
PENSABAN QUE KURT RUSSELL NO ERA EL ADECUADO PARA EL ROL POR SUS 
TRABAJOS ANTERIORES; TAMBIÉN PENSARON EN CHARLES BRONSON, PERO YA 
ESTABA MUY VIEJO. 


EL NOMBRE DE "SNAKE PLISSKEN” CAMBIÓ A “HYENA” PARA EL LANZAMIENTO 
EN ITALIA, MIENTRAS QUE PARA COREA, QUEDÓ COMO “COBRA PLISSKEN”. 


LA ÚNICA ESCENA FILMADA EN NUEVA YORK FUE LA TOMA PANORÁMICA DE 
INICIO, EN DONDE SE MUESTRA A UN PERSONAJE CRUZANDO LA ESTATUA DE 
LA LIBERTAD. 


NAMCO ANUNCIÓ EN EL 2003 QUE ADQUIRIÓ LOS DERECHOS PARA REALIZAR 
EL VIDEOJUEGO BASADO EN ESCAPE FROM NEW YORK, EL CUAL SE IBA A 
LLAMAR SNAKE PLISSKEN CHRONICLES, PERO FUE CANCELADO. 


EL CONTRAATAQUE DE CARPENTER 


ESCAPE FROM LA (1996) 
Dirige: John Carpenter. 
Guión: John Carpenter y Nick Castle, Kurt Russell, Debra Hill 


Actúan: Kurt ell (Snake), A.J. Langer (Utopia), Steve Buscemi (Eddie). 

La primera cinta fue muy buena y aprovechando la popularidad, Carpenter decidió lanzar una 
secuela, esta vez en Los Ángeles. Han pasado 16 años desde que Plissken salvó al presidente de 
Estados Unidos en la prisión de Nueva York. Las cosas han cambiado desde entonces; ahora un 
nuevo mandatario declara que la nación debe permanecer como una tierra de superioridad moral, 
prohibiendo el fumar, la carne roja e incluso la libertad de culto. El país está fuera de control, y para 
colmo, un terremoto de magnitudes no antes vistas azota a Los Ángeles, separándolo del resto 
del país (la naturaleza logra lo que Luthor no pudo), quedando como una nueva isla, en ruinas, 


emergiendo una nueva armada comandada por Cuervo Jones (sin parentesco). 


Lo que llama más la atención para la secuela, es que se reencontraron muchas de las personas que 
trabajaron para dar vida a la primera aventura. Kurt Russell, a pesar de que los años le han pegado, 


hizo un papel digno de héroe ante una nueva catástrofe con tintes políticos. 


EL 0JO DEL CUERVO 


Los Ángeles, convertida en un estado anárquico y fuera de EEUU, es ahora declarada por el 
presidente como el sector adecuado para enviar a todos los inmorales o criminales... un nuevo 
Alcatraz ha aparecido. Sin embargo, el mandatario no contaba con que su hija le daría la espalda, 
uniéndose a Cuervo (al de la película) y llevándose la clave para una nueva arma de destrucción 
masiva. Aquí es donde nuevamente entra Plissken, quien es llamado para llevar a cabo la 'misión 
imposible' de entrar a LA, recuperar el dispositivo y acabar con los terroristas, Por supuesto, Snake 


adquirió un virus mortal, por lo que debe terminar la misión antes de que éste lo consuma. 


¡PREPARA TU BÚNKER... PORQUE EN ESTAS PELÍCULAS, 
HASTA LAS TAZAS EXPLOTAN! 

Cuántos filmes no hemos visto donde el derroche de balas es inversamente proporcional al talento 
de los actores... hay películas estilo “one man army” que no son tan malas y otras que rayan en lo 
exagerado, pero siempre son una buena botana para esos domingos en que no hay más. 


SOLDADO UNIVERSAL (1989) 
Dirige: Roland Emmerich. 
Guión: Richard Rothstein, Christopher Leitch. 


Actúan: Jean-Claude Van Damme (Luc Deveraux), Dulph Lundgren (Andrew Scott). 


No sé ustedes, panas, pero la verdad las peliculas de Van Damme no son lo que yo recomendaría; 
no recuerdo ninguna en donde no dé una patada. La temática de sus cintas es tan simliar que ya no 
sabes si es continuación o qué onda. En Soldado Universal, Van Damme encarna a Luc Deveraux, 


un soldado caído en batalla que vuelve a la “vida” a través de un procedimiento científico de 


reanimación computarizada. Él y otros soldados de élite son llevados de regreso para formar un 
escuadrón de supercombatientes; sin embargo, las cosas se salen de control (ya me imagino qué 
sistema operativo tendrian) y el único sin volcado de pila resulta ser... iclaro, Van Damme! Lue 
debe combatir contra los demás UniSol, incluyendo a un antiguo compañero de combate, Andrew 


Scott (Lundgren), antes de que éstos generen una masacre. 


FIRST BLODD (1982) 
Dirige: Ted Korcheff. 
Guión: David Morrel, Michael Kozoll, Sylvester Stallone. 


Actúan: Sylvester Stallone (John J. Rambo), Richard Crenna (Coronel S. Trautman). 


Cuando hablamos de tipos que pueden con un ejército completo sin despeinarse, rápidamente 
llega a nuestra mente Rambo. Este cuate es capaz de llegar a un pueblo tranquilo y crear una 
guerra con toda la policía local (bueno, también cómo lo provocan). John J. Rambo es uno de los 
mejores soldados que ha conocido el ejército; maltratado por la vida y con una mente atormentada 
por el trauma del combate, él es capaz de sobrevivir en cualquier terreno y comer hasta lo que te 
daría más asco con tal de sobrevivir. El ex boina verde desata una pequeña guerra luego de que un 


prepotente policía le colma la paciencia; diestro en todo tipo de combate, simpre saldrá adelante 
y sólo será tranquilizado por su antiguo líder, el Coronel Trautman. Este sujeto es referencia para 
la exageración y parodiado en varias cintas (ver Hot Shoots 2). Y ya están a punto de poner en 
taquilla la cuarta, que será protagonizada nuevamente por Sylvester Stallone, ¿No le habrá bastado 


con Rocky Balboa? 


Ya con esta me despido, cuatachos... pero antes de emprender el vuelo, les recomiendo que 


jueguen Smash Bros., obvio con Snake para checar su poder ante los íconos de Nintendo y 
Sega. Espero que se hayan divertido al leer el artículo, como yo al escribirlo. No se olviden de 
echarle un ojo.al blog y a los foros. Si tienen dudas, sugerencias o preguntas, envienmelas por 
correo electrónico a: hugoh(Pclubnintendomx.com o si lo prefieren, vía correo tradicional a 


la dirección: 
AV. VASCO DE QUIROGA 4% 2000, EDIFICIO E, PISO 2, COLONIA SANTA 


Fe, CPO1210, DELEGACIÓN ÁLVARO OBREGÓN, MÉxiCO, DF 


¡Hasta la próxima! 
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"MA EDALOFHONOR 


Desde el lanzamiento del Wii, Electronic Arts ha colocado 
varios de sus títulos en el catálogo de la consola, 
siempre demostrando un buen nivel de desarrollo, que 
queda más que constatado con la nueva entrega de su 
popular serie Medal Of Honor, que ha explotado varias 
de las cualidades del sistema para dar un paso hacia 
adelante en cuanto a innovación se refiere, logrando 
una de las experiencias más gratas que hemos podido 


disfrutar en la consola de Nintendo. 


El escenario vuelve a ser la Segunda Guerra Mundial, en Normandía; eres el soldado John Berg, 


quien debe infiltrarse en decenas de bases enemigas al mismo tiempo que cumples diversos objetivos 


alternos como 


levar a tus compañeros a posiciones específicas. El argumento, como puedes ver, no 


es nada del otro mundo, pero siendo honestos, nunca lo ha sido, lo que realmente importa de los 


RANKING 


Medal of Honor es el ambiente que genera y su 
gameplay, que siempre se ha mantenido dentro 
de la élite de los FPS, lo que gracias al Wiimote 


seguirá siendo una garantía. 


Al iniciar el modo de historia, y luego de pasar 
por algunos tutoriales, te das cuenta que el 
sistema de control que se ha diseñado para el 
título es en verdad bueno; comenzando por la 
manera en la que apuntas, la respuesta del arma 
a los movimientos del Wiimote es instantánea, 


no vas a sufrir nia pasar malos ratos tratando 


de acertar los disparos a tus objetivos. Por otro 
lado, con el munchuk te vas a desplazar por 


todos los escenarios usando el stick, además de 


que podrás ajustar mejor el ángulo de visión. 
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El juego no sólo se trata de avanzar y disparar, la 


gente de Electronic Arts realmente ha querido 
explotar los controles de la consola, por lo 
que han diseñado un sinfín de movimientos 
para que verdaderamente sientas que estás 
en la zona de combate. Por mencionar sólo 
algunos, hay armas como las metralletas en las 
que tienes que mover tanto el nunchuk como 
Wiimote a la dirección deseada, o para lanzar 
granadas tienes que simular el movimiento 
con la mano, lo que permite medir muy bien la 
distancia a la que llegará; obviamente existen 
muchas más acciones como éstas, pero no te 
adelantamos nada debido a que algunas son 
realmente divertidas de descubrir, 


Se ha cambiado un poco la manera en la que 
transcurren las misiones comparándolo con 
entregas anteriores, antes todo era correr y 
esconderte, ahora, retomando el ejemplo de la 
metralleta, puedes aracar a todo un grupo de 
soldados desde algún punto diseñado para eso, 
lo que agrega un nuevo reto, al mismo tiempo. 


Compañía: Electronic Arts 
Desarrollador: Electronic Arts 
Categoría: FPS 


nca vas a estar solo 


En gran parte de las misiones, irás acompañado por otros soldados, los cuales te 
ayudan para que puedas acceder a diferentes áreas, aunque en ocasiones se quedan en los 
clásicos fuegos cruzados un buen rato y no van a avanzar, por lo que tienes que arreglártelas tú 
solo; hubiera sido ideal que las acciones que realizarán no fueran premeditadas, y que pudieras elegir 
la función que fueran a desempeñar dentro de un menú, o que éstas estuvieran asignadas al Pad; en 
fin, que aunque es una buena idea lo de la ayuda, no resulta tan productiva como se pudiera pensar. 


Tienes a tu disposición un gran arsenal, pero 
dondesedefinela diferencia entrela victoria ola 
derrota, está en la manera en cómo aproveches 


el escenario, o sea, no es lo mismo correr directo 
hacia el enemigo mientras vamos disparando, a h 


esperar detrás de una caja, a que sele terminen 


E eo» 
las municiones para atacarlo. Pero no sólo te -= XK 
Mino e 
a e 


servirán para protegerte de los disparos, sino 


NM 


por:ejemplo, si ves a un grupo numeroso de soldados, lo mejor es que lances una granada, pero si 


tambieen para planear estrategias de combate, 


de frente hay objetos estorbando, lo mejor que puedes hacer es rebotarla, lo que también te sirve 
bastante en el multiplayer, del cual ya hablaremos más adelante. 


La dificultad del juego es buena, no te frustra ni nada por el estilo, de hecho es la ideal para que 
puedas disfrutar del juego; el modo principal de historia no. es muy largo, pero te mantiene ocupado 
un muy buen rato, y gracias a los movimientos del control, no te costará trabajo terminarlo en 
varias ocasiones. Todo lo anterior resulta perfecto, ya que en ocasiones anteriores, la dificultad era 
tan elevada que terminabas por dejar el juego... en el jardín después de lanzarlo por la ventana, 
pero aquí no tendrás ese problema, todo lleva un nivel adecuado, ya que si de plano eres novato 


totalmente, no te preocupes, se ha diseñado una modalidad especial para facilitar tu aventura en 
la Segunda Guerra Mundial. 


Si este es tu primer juego del estilo, tal vez sea 
recomendable que pruebes antes la modalidad 
Arcade, en la que se trata de atraer a un nuevo 
público a la franquicia, a los jugadores menos 
experimentados. En esta modalidad, se trata de 
hacer algo similar a Resident Evil: Umbrella 
Chronicles, por lo que al entrar a ella, sólo 
veremos el puntero del Wiimote en pantalla, nada 
de armas, por lo que sólo tienes que ver bien a lo 
que apuntas y listo; para avanzar no tienes que 
preocuparte, ya que es automático, te mueves a 
donde hay enemigos, los eliminas y continúas 


tu camino; es una opción muy divertida, es algo 


15 EeironicArs 2000 
así como un MoH para novatos. aid po ad E 
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Las anteriores modalidades de juego son realmente buenas, pero sin duda la mejor opción es el 
juego Wi-Fi, ya que implanta un nuevo parámetro en cuanto a cantidad de jugadores se refiere 
para Wii. Si por lo regular las sesiones multiplayer de Medal of Honor han sido muy buenas 
participando cuatro jugadores en la misma consola, imagínate cómo se van a poner ahora que 
mediante el servicio on line pueden participar hasta 32 jugadores, simplemente te quedas con 
la boca abierta debido a las diferentes situaciones que ocurren con tantas personas intentando 


hacerse con el primer lugar. 


En cuanto a variedad tenemos tres opciones 
para juego Wi-Fi, en equipos, captura la bandera 
o todos contra todos, es decir, el último que 
quede en pie gana. Todas son muy divertidas, y 
lo mejor de todo es que no se siente alteración 
alguna en el servicio, pareciera que tienes a 
las demás personas al lado, demostrando las 


capacidades de la consola 


Después de mucho tiempo la serie Medal of Honor evoluciona, y no lo decimos por el juego en línea, 
sino por la manera tan creativa de usar ambos controles para mejorar la calidad de la experiencia; 


sea cual sea tu estilo de juego, este título debes conocerlo, te hará pasar gratos momentos solo o 


acompañado con tu Wii, sistema que cada día cobra más fuerza en el mercado. 
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Y masreR 


Juegos de disparos en primera persona 
hay clentos, de hecho actualmente existen 
consolas cuyo catálogo está basado en dicho 
género, pero bueno, el caso no es tener 
muchos, sino que realmente los que existan 
marquen diferencia en el control, que es pieza 
clave para un FPS en consola, y qué mejor 
que el Wiimote para esto. Medal Of Honor: 
Heroes 2, maneja funciones para: el control 
muy interesantes, y aunque para mí no llega al 
nivel de perfección visto en Metroid Prime 3, 
queda muy cerca, y si le agregas que puedes 
jugar con 32 personas, no tiene algún "pero". 


A crow 


Desde el GCN me han llamado la atención 
los juegos de Medal of Honor, aunque he de 
ser honesto, no todos han brillado. Heroes 2, 
por el contrario, viene con toda la fuerza, el 
modo de historia se juega muy bien, la trama 
es interesante y gráficamente no hay queja; 
además, el modo tipo Arcade da frescura 
y te brinda la oportunidad de vivir la acción 
de Medal of Honor desde otra perspectiva. 
Y para rematar, podrás conectarte a EA 
Nation para participar en batallas con hasta 
31 personas más... eso sí será una guerra 
campal. Así que ya tienes esta opción, para 
compensar la falta de Call of Duty en el Wii. 


(es) PANTEÓN 


Los Medal of Honor ya se parecen a los 
Madden; aparece uno a cada ratito. Esta 
serie es muy buena, pero siento que la están 
choteando un poco; preferiría que no sacaran 
tantos juegos tan rápido para poder disfrutarlos 
como se debe, Aunque eso sí, el que salgan 
constantemente no los hace malos, sino todo 
lo contrario; el gameplay es muy bueno y vale 
la pena que le des un vistazo a esta nueva 
entrega, especialmente si te agrada jugar en 
línea con tus cuates. Lo que más me gusta es 
el realismo que tiene y la variedad de misiones 
que incluye Medal of Honor: Heroes 2. 


A | 


El control de los 


OFESIONALES 


Por Axy y Spot 


Trabadores, cazadores y demás alimañas. 


¿Qué onda, chavas y chavos? Fijense que ayer estaba retando con los demás en la redac- 
ción y se me ocurrió este tema, porque nos pusimos a recordar aquellos días en los que 
íbamos mucho a las Arcadias y no faltaba el clásico sujeto que te cazaba con Guile en 
Street Fighter Il, o te trababa con Raiden en Mortal Kombat. Los juegos de pelea han evo- 
lucionado bastante desde esos tiempos, pero tal parece que ese tipo de personas —por- 
que no podría llamarlos videojugadores- se han mantenido con esas ideas retrógradas 
de ganar bajo cualquier bajeza. Así, pues, vamos a hacer una pequeña remembranza de 
nuestras experiencias contra la gente que no tiene honor ni vergúenza al jugar de la peor 
de las maneras: con trampas. Ojo: si por casualidad alguno de ustedes llega a sentirse alu- 
dido; no se ofendan, es simplemente una llamada de atención para que tomen o regresen 
al buen camino del verdadero videojugador. 


¿Qué es un trabador? 


Una de las jugadas clásicas en Street 


Fighter Il que muchos emplearon 
Bien, comencemos con esta clasificación de malos jugadores. Los trabadores son aquellos que aprovechan fue la de darimuchas patadas rápidas 
cualquier tipo de jugada sucia que no permite que su oponente pueda defenderse, o bien, que le sea sumamen- agachado; a esta técnica se le conocía 
te dificil hacerlo: Como ejemplo tenemos una técnica que fue muy famosa en el primer Mortal Kombar, que se comúnmente como "jugada chavito' 
podía hacer con Raiden, Kano o Johnny Cage. Se trata de saltar hacia tu adversario presionando el botón de porque normalmente la usaban los ni 


ños que todavía no sabían jugar bien, 
Afortunadamente, muchos programa- 
dores aprendieron la lección y hacian 
que ciertos movimientos te ale 
jaran cuando eran repetidos 
constantemente. 


golpe desde que el personaje se despega del suelo; si el impacto es directo, el contrario lo resiente y el trabador 
puede caer antes y repetir la trampa para no dejarlo caer sino hasta que gane el round. Esta misma jugada era 
posible en el juego X-Men Vs Street Fighter; Panteón comentó que se la aplicaron usando a Cyclops y que no 
lo dejaban caer una vez que lo surtian con una serie de golpes en la orilla del escenario, 


El último ejemplo fue el de Killer Instinct de Arcadia, pues era común que alguien usara a Cinder y des- 
pués de un combo normal, se lanzaran con el Trailblazer y recibieran al otro jugador con una patada 
para elevarlo y repetir la jugada, Esta cobardía estuvo muy de moda y daba muy mala fama al juego, 
siendo que realmente quien la aplicaba era el engrane que se barría, Otra famosa manera de trabar 
en Mortal Kombat era agarrar al oponente con Sub-Zero e inmediatamente lanzarle un poder 
para congelarlo aun con defensa; al repetir la jugada, renías el round asegurado. Una variante 
de esta trampa era con Sonya Blade al repetir el Leg Grab de manera consecutiva, 


¡Bien cazado! 


Esta es otra forma de jugar de la gente sin honor, la cual es más común 
y cobarde que la anterior. Básicamente un cazador es aquel que no te 
ataca de frente, sino que trata de mantener su distancia y espera 
una oportunidad para darte un ataque o poder de manera que no 
se exponga demasiado. Los cazadores son miedosos y evitan a 
toda costa el estar en igualdad contigo; una técnica tradicional 
para cazar de Street Fighter IL era con Guile, pues por la for- 
ma de sacar sus poderes, un cazador podía esperar agachado 

a su oponente, presionando con Sonic Booms y regresando 
ala posición de defensa agachado; así, si intentabas saltar el 
poder, eras recibido con una Flash Kick. Esta jugada se podía 
contrarrestar, pero requería de mucha habilidad y de medir el 
momento justo para detener la Flash Kick. 
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Los repetidores 


Una de las mejores maneras de jugar un título de competen- 
cia es mantener siempre fresco y variado tu repertorio de técnicas; de 
esta forma, no te pueden tomar la medida y no solamente patearás traseros; 
isino que además te verás bien al hacerlo! Lamentablemente no toda la gente 
piensa así, y recurren a repetir una y otra vez una misma jugada por ser muy efectiva; 
ya sea cazadora, trabadora o simple, Uno de los mejores ejemplos de esto es un combo 
de lori Yagami, de The King of Fighters, el cual de por sí es una de las franquicias donde 
más se explotaron las jugadas sucias y todo mundo caza, traba y repite sin cesar. El chiste es 
simplemente esperar el momento de dar un golpe fuerte y la serie de ataques triples para cau- 
sarle gran daño al contrario; este es un buen ejemplo de lo que los jugadores llamamos “Combo 
KOF”, pues es sumamente sencillo de lograr, baja mucho y carece de todo asomo de honor el 
repetirlo sin cesar. 


No todos los repetidores se aparecen en los juegos de cachetadas y patines; también hay 
quien simplemente no sabe ganar de otra forma que no sea haciendo el mismo movi- 
miento o jugada una y otra vez. Como ejemplo tenemos el polémico snaking de Mario 
Kart DS; esta técnica no está prohibida y es de gran ayuda para recuperar terreno, 
entre otros casos; pero hay gente que compite durante toda la carrera usándo- 
la y eso no está bien. El snaking no debe usarse tan seguido y preferen- 
temente sólo en casos de emergencia. Por esta técnica, muchos 
jugadores prefieren no participar en carreras en línea por 
temor a que alguien abuse del snaking y gane 
de forma poco honorable. 


Nosotros recomendamos jugar nor- 
malmente y sólo usar el Snaking como 
jugada de emergencia. Antes de co- 
menzar una reta, procura ponerte de 
acuerdo si se va a usar o no, y con qué 
frecuencia; así evitarás discusiones. 


Malos perdedores/ganadores 


La pregunta es por qué usar técnicas sucias, 
pues simple y sencillamente porque a la gente 
que las emplea le gusta ganar a toda costa, 
aun cuando son cubiertos por groserías de 


parte de quien es víctima de sus trampas. 
Normalmente este tipo de persona es un mal 
ganador, pues se burla de los demás, aunque 


sabe que triunfó a la mala; en contraste, también 
son malos perdedores porque se molestan si alguien les gana, 

con o sin trampa. Nosotros tenemos muchísimas anécdoras de gente que hemos conocido y 
enfrentado que usan técnicas de este tipo; por ejemplo, Panteón recuerda que comenzó a jugar 
con Zangief especialmente para detener la clásica trabada en SFII de lanzarse de un lado a 
otro con M, Bison. Por su parte, Master odía una jugada trabadora con Kula Diamond en 
KOF2000, que consiste en darte una serie de patadas en una orilla sin que te puedas defen- 
der. Como podrás darte cuenta, nadie está a salvo de estos truhanes del control, 


Cuando te llevas la desagradable sorpresa de que la persona con la que vas a jugar es un cazador, rraba- 
dor, etc., tienes dos opciones: jugar y esperar que ru habilidad sea lo suficientemente grande como para 
darle la vuelta a su trampa, o bien, simplemente dejar el juego. Nosotros preferimos la segunda, pues 
alguien que no tiene respeto ni honor, no va a reconocer que le ganaste limpiamente, así que si le ganas, 
será una victoria sin sentido, y si pierdes, solamente aumentarás el ego de ese mal jugador. Por esta 
razón, te exhortamos a que elijas bien en dónde y con quién jugar; al seleccionar bien a tus amistades no 
tendrás problemas y podrás disfrutar libremente de una buena reta. Eso si, que todos sepan que el que 


haga trampa, ¡tendrá un fuerte correctivo! 


Si tienes alguna anécdota que quie- 


ras compartir, o bien un buen tema 
del cual te gustaría que habláramos, 
no lo dudes y escríbenos a la direc- 
ción de nuestra revista. Recuerda 
que es mejor perder con honor y no 


¡Cómo era molesto que te trabaran Lamentablemente, Killer Instinct de que ganes a la mala; un buen video- 
con esta jugada tan cobarde! Lo mejor Arcadia sufrió mucho por sus constan- Í ñ 

que puedes hacer en estos casos es tes bugs, que eran aprovechados por jugador.no debe recurrir a las tram- 
alejarte y evitar a este tipo de personas los malos jugadores. Por fortuna esto pas por ninguna razón, pues son el 
sin honor. Aprende a seleccionar a tus fue corregido para la versión de SNES veneno que mata la diversión y el 
amistades antes de organizar una reta. y la del Game Boy clásico. compañerismo. ¡Hasta la próxima! 
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A 16 años de iniciada esta aventura llamada Club Nintendo, 


los lectores opinan... 


Qué tal, amigos de La Calle CN, ya estamos en el segundo mes de este recién 


estrenado 2008 y es un gusto poderlos saludar a través de ésta, su sección, 
que se nutre con ustedes y que es para ustedes, ya que como saben, sus 
comentarios, opiniones, sugerencias, quejas, regaños y por supuesto felici- 
taciones y apapachos, se plasman aquí; es la voz de ustedes, lectores, la que 


llena estas páginas. 


En esta entrega decidimos jugarnos 
el todo por el todo, ya que someti- 
mos a juicio a nuestra querida 
revista con una sencilla, pero muy 
significativa pregunta: ¿qué les 
gusta y qué no de Club Nintendo? 
Así, sin consentimientos, ni censu- 
ras, ni maquillajes, nos lanzamos 
a preguntarle a nuestros lectores, 
los jueces más implacables, para 
que respondieran abierta y direc- 
tamente esta pregunta que, sin 
duda, arrojó resultados muy inte- 
resantes, ya que, después de 16 
años en el camino, la valoración 
que los lectores hagan de su revis- 
ta es más que valiosa e imprescin- 
dible para el futuro. Y como dice 
el viejo y sabio adagio: “chipote 
con sangre y el que se lleva se 
aguanta...”, aquí vamos... 


Y sin miramientos, preguntamos: 
¿Qué te gusta y qué no de Club 
Nintendo? 


Maximiliano, 17 años: “Me gusta 
que vengan muchos trucos, las 
opiniones profesionales acerca 
de los mismos, además que los 
califican realmente como son y 
que te digan de plano si un juego 
es bueno o está para llorar. Lo 
que no me late es que le meten 


ICALLE CN 


demasiada publicidad”. 


Pedro Flores, 17 años: “A mí me 
gusta la revista casi en todo, pero 
como que siento que le faltan más tips; 
además, la haría un poco más grande 
(de tamaño) y volvería a poner los pós- 
ters”. 


Víctor Hugo, 27 años: “Me agrada de 
Club Nintendo que profundizan bastante 
en los juegos que reseñan, sean buenos 


Por Adrián Moscoso 


o no, y con eso te dan una idea muy 
amplia de qué juego vale la pena o no. 
No me gusta que en algunas ocasiones 
llenan las páginas de la revista con infor- 
mación que para mí no tiene mucha 
relevancia, por ejemplo, los perfiles de 
Club Nintendo, me parecen interesan- 
tes, pero la mayoría no. Me gustaría 
que regresaran al estilo de antaño con 
los “Cursos Nintensivos”, donde ponían 
mapas completos de toda una página”. 


Rodrigo, 16 años: “A mí lo que me 
encanta de la revista es el diseño, las 
portadas son muy buenas, además que 
en el contenido destacaría secciones 
como “Uno con el control”. Lo que no 
me late es que a veces sobrevaloran 
algunos juegos y les dan mucha cali- 
ficación; sin embargo, a mí me gusta 
bastante”. 


Jorge Antonio Ávila, 22 años: “A mí me 
gustan secciones de guías o tips, los 
reportajes que publican, etcétera; yo en 
lo particular no le cambiaría nada a la 
revista, está muy bien así como está”. 


Jorge Ávila Vilchis, 20 años: “Lo que 
más destaco de la Club Nintendo son 


los reportajes de juegos viejos, como 
“Cementerio de juegos”; sin embargo, 
siento que debería ser más extensa en 
cuanto a reportajes y secciones; yo reco- 
mendaría a los editores que le pusieran 
más páginas”. 


José Garavito, 29 años: “Yo tengo la 
revista desde el primer número, y lo que 
más me ha gustado en todos estos años 
es la interacción con el público, la infor- 
mación que manejan y el enfoque que le 
dan por el tipo de redacción, que es muy 
ameno; por eso me gusta. Lo que no me 
agradan son los anuncios, pero sé que 
son necesarios, aunque siento que esas 
páginas se podrían utilizar para más aná- 
lisis; sin embargo, si se maneja como lo 
han hecho de un tiempo 

para acá con Chamyto, por 

ejemplo, que además de 

anunciarse, da informa- 

ción de juegos, creo que 

esa sería la forma como 

deberían hacerle los anun- 

ciantes: esto estaría de 

pelos”. 


años: “A mí lo que más me gusta de la 
revista es que es exclusiva de Nintendo, 
no hay que recurrir a otras fuentes 
para buscar información importante u 
oficial. A veces como que la siento un 
poco infantil, y que si colocaran arte un 
poco más maduro sería mejor para que 
llame la atención a los lectores más 
grandes”. 


Carlos Alberto Flores, 24 años: “La 
sección de Dr. Mario es la que más 
me gusta, así como las que sacan en 
“Retro”, pero principalmente los artícu- 
los que publican Axy y Spot”, 


¿Por qué crees que CN se ha mantenido 
en el gusto del público por 16 años...? 


póster; a mí no me importaría pagar 
más por ello. Ah, por cierto, que acepten 
Pepe Sierra y Gustavo Rodríguez que 
ellos son AXY y SPOT, no se hagan, ya 
lo sabemos”. 


Luís Arturo, 27 años: “Yo creo que lo 
que mantiene a la revista en el gusto del 
público es el lenguaje tan amigable que 
tiene para todas las personas, ya que la 
puede leer gente de todas las edades, 
y nunca se estanca en las secciones 
ya que las actualizan siempre. Todo me 
gusta de la revista, tal vez si le agregaran 
más páginas sería mucho mejor y reco- 
mendaría a los editores que regresaran 
los Cursos Nintensivos de algunos jue- 
gos que son muy largos; además, si bien 
recuerdo, los cursos eran 
los que le daban el plus a la 
revista, muy por encima de 
otras, y los “Vistazos”, que 
aunque fueran de una pági- 
na, eran muy buenos”. 


Pues hasta aquí este análi- 
sis que llevaron a cabo los 


Carlos Oliva, 26 años: “A mí me late 
el estilo de cómo se expresan el edi- 
tor y los “comentaristas” que hacen la 
revista; sin embargo, lo que criticaría 
es que publiquen artículos de la revista 
norteamericana Nintendo Power, porque 
choca con el estilo de análisis al que nos 
tienen acostumbrados”. 


María Eugenia Hernández, 24 años: “Lo 
que me late es la cantidad de informa- 
ción que manejan, ya que toca muchos 
temas interesantes; sin embargo, yo 
haría el llamado a los editores para que 
regresaran la sección de Arte en sobres, 
que era muy buena”. 


José Antonio Sánchez Hernández, 22 


Carlos Alberto Flores: “Pues al ser líder 
Nintendo en el mercado de la industria 
de los videojuegos, y que Club Nintendo 
mantiene la calidad en su contenido con 
un estilo fresco y nuevo, se ha quedado 
en el gusto del público por todos estos 
años. Como sabrás, al mercado han 
llegado muchas revistas que se dicen 
“especializadas” en videojuegos, pero 
sólo duran unos años si bien les va y 
luego desaparecen. Club Nintendo se 
mantiene a la vanguardia gracias al esti- 
lo que le han dado Pepe Sierra, Gustavo 
Rodríguez y todos los que componen el 
staff, que hacen que no se vuelva tediosa 
la revista. No hay nada que no me guste, 
sólo recomendaría que ampliaran más 
las páginas y que mes con mes pusieran 


lectores a Club Nintendo mediante esta 
sección "La Calle CN'; sin duda este 
ejercicio resultó ser el más enriquece- 
dor de los que esperábamos, ya que la 
opinión directa de los lectores con res- 
pecto a ésta, su revista, nos hace estar 
al pendiente de sus exigencias, gustos y 
reclamos, que a final de cuentas y como 
siempre son los que mandan... 


Y ya lo saben: esta sección se 
compone de ustedes y es para 
ustedes, así que espero que me 
escriban y comenten lo que quieran 
a adrianclubnintendomx.com Y 
recuerden: nos leemos en la calle, 
en la Calle CN. 
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Sub - Zero 


Este ninja siempre será uno de los más poderosos de cualquier Mortal 


Kombat, y el siguiente combo lo deja muy claro, con un par de veces que 


lo conectes tendrás la victoria casi en la bolsa, sólo debes practicarlo 


bastante, 


Cerca del enemigo presiona B, Y, Atrás más Y; con esto vas a elevar- 
lo; aquí debes saltar y golpearlo en el aíre oprimiendo dos veces B, e 


inmediatamente X, para que lo azotes contra el suelo; al primer rebote 


presiona tres veces B, para rematarlo, 


Mortal Kombat: 
Armageddon 


Hola, ¿cómo han estado? Soy Master y espero que este año 2008 haya iniciado de la mejor 
manera posible para todos, y que desde ahorita pongan constancia en sus propósitos para 
| que puedan conseguirlos. Bien, seguro que al igual que a mí, la felicidad los invade por la 
salida de Super Smash Bros. Brawl, ¿no es así? La verdad es un juego excelente, a la altura de 
las expectativas que generó, nadie que tenga Wii debe dejarlo pasar, pronto les daré consejos 
y combos para que le saquen mayor provecho, pero por el momento la sección se la dedicaré 
a Mortal Kombat Armageddon, juego del que he recibido varias peticiones. Así que comence- 
mos, disfruten Uno con el Control. 


Esta nueva entrega de Mortal Kombat ha eliminado las diferentes técnicas de pelea por perso- 
naje, dejándolo todo en un estilo a mano limpia y otro con la espada, lo que da pauta a generar 
combos más estudiados. Te voy a presentar algunos de los que considero los mejores, con los 
personajes más populares, de manera que cuando retes tengas la ventaja. 


Todos los combos que daré son utilizando el control de Nintendo GameCube, pero puedes 
adaptarlos sin problema al Clásico o el de Wii. 


Noob 


A este personaje le quitaron el segundo nombre pero no las habilidades 
que lo caracterizan; todas sus técnicas confunden bastante al oponente, 
por lo que puedes sacarle provecho para lograr combos como éste. 


Inicia tu combinación con B, B, después Arriba más Y para mandar a 
volar al oponente, salta y presiona B, B, X; al primer rebote continúa con 
B, B, justo al caer presiona Abajo, Arriba Y, para que agregues un último 
golpe, (no siempre entra, así que debes ser muy rápido para lograrlo). 


A 


| Kenrnsti 
| Desde que apareció en Mortal Kombat V, Kenshi ha sido uno de mis 


! 
personajes favoritos, sus movimientos psíquicos permiten gran variedad 


l 
0 de ataques; aquí te muestro uno de mis mejores combos. 
Lo mejor de esta jugada es que no necesitas estar muy cerca, la puedes 
hacer a dos cuerpos de distancia gracias al impulso que toma. Presiona 
Atrás más B para alzar al rival, y antes de que caiga repite el movimiento; 
ahora, marca Atrás, Abajo con B, para agregar un ataque con la mente; 
después salta y presiona A varias veces para rematarlo, 


Scorpion | 
El eterno adversario de Sub-Zero también tiene combos que además de 
la energía bajan hasra el ánimo de tus oponentes, ja, ja ,ja; es algo com- 
plicado, pero con perseverancia podrás lograrlo. 


En cuanto tengas oportunidad lanza el Spear; ahora al tener al rival a tu 
antojo, presiona Y, A, Arriba X, ahora salta, sigue la secuencia con B, B, X; 
ahora, al cambiar de lado, presiona B, B.A, para el remate final. 


El eterno ganador del torneo regresa literalmente de la tumba para 
| demostrar que aún tiene mucho que ofrecer, ya que gracias a lo rápido de 
| sus movimientos puede causar muchos problemas a quien lo enfrente. 
Para este combo debes comenzar alzando a tu adversario; eso lo logras 
presionando Atrás más B; lo puedes repetir una vez para agregar daño 
extra, después, justo cuando vaya a caer, marca esta secuencia; B, B, A, 
X, L, asi el daño que causarás será muy elevado, además de que sacas tu 
Ñ armaal final. 


Verdader= 


Antes de terminar, me gustaría dar una 
opinión personal respecto a Mario 
Galaxy; honestamente es el mejor título 
que he jugado a recientes fechas, una 
evolución total en lo que se refiere a 
innovación y diversión; puedes jugarlo 
por horas y siempre tiene algo nuevo, un 
detalle o un récord que te hace volver 
a disfrutarlo. Simplemente es un juego 
perfecto, del cual yo destacaría algo 
muy importante, despierta el Instinto 
de Videojugador... ese que parecía estar 
dormido después de centenas de jue- 
gos con conceptos repetitivos o con ten- 
dencias equivocadas; ese instinto que 
nos hacía disfrutar de una manera sin 
igual juegos como Super Mario Bros. 3, 
Donkey Kong Country o Castlevania 
Ml, y que nos incitaba siempre a ser los 
mejores, los número uno. 


EvoluciOr 


Para mí no hay duda, este es el primer 
juego de verdadera siguiente genera- 
ción que existe actualmente, ya que 
como comenté, lleva a un nuevo nivel 
la diversión, que es lo que se busca en 
esta industria, al menos lo que Nintendo 
pretende. No se trata de crear un engine 
que despliegue gráficos mejores a la 
realidad y después poner a un soldado 
en un FPS, con el mismo tipo de con- 
trol que conocemos de años; eso no 
es siguiente generación, eso se llama 
estancamiento, y es un camino equi- 
vocado. ¿Recuerdan la satisfacción de 
tener Super Mario World con las 96 
escenas?, pues toda esa magia regresa 
en Super Mario Galaxy con sus 120 
estrellas, juego que demuestra de mane- 
ra contundente lo que se necesita en 
la industria, un gameplay de calidad 


enfocado a la diversión, no gráficos de 
alta definición con juegos de dos gene- 
raciones atrás. Seguro que todos los 
que hayan jugado Super Mario Galaxy 
estarán de acuerdo conmigo, en cada 
una de los mundos de este juego verda- 
deramente volamos a un mundo donde 
todo puede ocurrir. 

Espero que las jugadas que les enseñé 
en esta ocasión, así como la opinión que 
quise compartir con ustedes de Mario 
Galaxy les hayan gustado; cualquier 
comentario lo pueden hacer llegar a 
juangOclubnintendomx.com 

Disfruten los pocos días que les que- 
dan de vacaciones en compañía de sus 
amigos, y claro, jugando Super 
Smash Bros. Brawl. Cuídense 

mucho, les deseo un feliz día 

del amor y la amistad. 


Aquí estamos de n iendo las dudas d 


le ción cor 


tora 


n algún 


inario,e problema. 


Espero que puedan ayudarme, Lo que pasa 
es que tengo el juego de The Legend of 
Zelda: Majora's Mask y no puedo pasar el río 
para llegar al primer templo, ¿Qué tengo que 

hacer? 


Cuando llegues al Southern Swamp, tres monos te explicarán 
que los Deku se llevaron a su hermano. Sigue a los simios 
rápidamente y los verás desaparecer en el río. Transfórmate en 
Deku y sigue el cauce a la derecha y entra en la cabaña. Toma el 
viaje en bote y obtendrás la cámara. Elimina al enemigo gigante 
y después podrás bajarte del bote y seguir al mono para llegar 


Luis Ángel L. 


Guadalupe, Nuevo León. 


Hola, chavos de CN. ¿Podrían ayudarme a 

localizar todos los canisters del tercer episodio 

de Lego Star Wars: The Video Game, de 

Nintendo GameCube? Es que me faltan varios 
de esta parte y no los encuentro. Gracias de 
antemano. 


Arturo Macías 
Vía correo electrónico 


Claro que te ayudamos;recuerda que es mejor el modo Free Play 
para encontrar todos los canisters, pues necesitarás personajes 
específicos en muchos casos. Si puedes jugar con algún amigo 
o familiar también es recomendable, especialmente en las 
escenas donde hay muchos enemigos cerca de los canisters. 
Nota que te vamos diciendo cómo tomarlos en orden de 
aparición desde que inicias cada escena y te mencionamos si 
necesitas un personaje en especial en cada caso. 


Episode 3: 


Canister 6: El sexto se localiza 
Revenge Of The Sith 


en el borde del crucero, justo 
después de sobrevolar el | 
alerón grande. | 
Canister7:Después de destruir 
la torre pequeña, justo en la 
bajada. 

Canister 8: Del lado derecho 
del compartimento de carga 
del siguiente crucero. 
Canister 9: Destruye las cajas y 
toma el canister cercano a la 
turbina del crucero grande de 
la izquierda. 


Battle Over Coruscant 
Canister 1:Toma el canisteren 
la primera bajada. 

Canister 2: El segundo está en 
el borde de la nave justo antes 
de la segunda bajada. 
Canister 3:Pasando la segunda 
bajada, el canister está sobre 
el alerón del crucero. 
Canister 4: El cuarto está | 
debajo del siguiente crucero. 
Canister 5: Justo en medio | Canister 10: Está justo en tu | 
de la siguiente área libre de camino en la última bajada. 
haves. | 
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al templo. 


Chancellor In Peril 
Canister 1:(Amidala) Del lado 


derecho del hangar debes | 


usar tu gancho para subir y 
tomar el primer canister. 
Canister 2: (Amidala) Este 
canister está muy cerca del 
anterior, sólo usa tu gancho y 
lo alcanzarás, 

Canister 3: (R2-D2) Abre la 
primera puerta de la izquierda 
después de encontrar a R2- 
D2. 

Canister 4: (C-3PO) Abre la 
puerta de en medio C-3PO 
más adelante. 


Canister 5: (Jar Jar) Salta en el | 


borde que está sobre la puerta 
casi justo al salir de la nave. 
Canister 6: El canister está en 
la plataforma a la izquierda 
saliendo de la nave. 


contra Dooku, mira detrás de 
la puerta de la derecha. 
Canister 8: Al final de la línea 


donde hay mucha maquinaria | 
hay un barril que tiene el | 


canister, 

Canisters 9 y 10: Sigue hasta 
el puente y toma los canisters 
que están a los lados. 


General Grievous 

Canistef 1:Después de golpear 
a Grievous verás el canister 
en un borde de piedra a tu 
izquierda. 

Canisters 2 y 3: En el borde 
arriba de la rampa que está 
cerca del círculo de inicio. 
Canisters 4 y 5: De la parte 
donde tomaste los canisters 
2 y 3, salta a tu izquierda para 
hallar los dos siguientes. 
Canister 6: Después de seguir 
el camino de la derecha verás 
el canister en una saliente. 
Canister 7: En el acantilado 
hay varios bloques; dispárales 
y hallarás el canister oculto, 


| Canister 8: (Jar Jar) Después 


de volar la mina, salta al 
borde de arriba y tomarás el 


| canister. 
Canister 7: Después de pelear | 


Canister 9: (Jar Jar) Sigue 
el borde y verás el canister 
detrás de una esquina. 
Canister 10: (Jar Jar) Después 
del puente hay un edificio 
con minas; activa los 
switches y toma el 
canister, 


€ ——> 


Hola, CN. Por más que lo intento, no he 

Í podido obtener todas las taparroscas 

de Resident Evil 4. ¿Podrían decirme 
exactamente cómo las gano, por favor? 

Hilaria Juan Pérez 

Vía correo electrónico 


Necesitas hacer más de 3,000 puntos en Shooting Gallery 
para obtener las taparroscas normales. Si quieres las raras, 
necesitas darle a todos los blancos, sin darle a Ashley, 
obviamente; Salazar no cuenta más que para puntos. 


La mejor forma para obtener las taparroscas normales es 
darle a cinco aldeanos seguidos para que salga Salazar; en 
ese momento cambia a tu rifle de francotirador y dale para 
obtener 500 puntos. Recuerda también que conforme vas 
avanzando en el juego, podrás seleccionar el modo y, por 
ende, obtendrás premios distintos. Como recomendación 
extra, si quieres conseguir las taparroscas raras, procura 
no usar las armas “Rapid-Fire/ pues es más fácil que te 


equivoques que con las”Sniping! 


Defence of Kashyyk 

Canister 1: Baja el puente y 
camina por la derecha; ahora 
destruye los tubos y usa la 
Fuerza para hacer aparecer un 
canister. 

Canister 2: (R2-D2 y Jar Jar) 
Después de rescatar al primer 
Wookiee usa a R2-D2 para 
sobrevolar el abismo hasta 
una plataforma. Ahora. salta 
con Jar Jar para alcanzar el 
canister, 

Canister 3: El siguiente está 
sobre una plataforma arriba 


de donde rescatas al segundo | 


Wookiee. 

Canister 4: (Jar Jar y R2-D2) 
Salta con Jar Jar para alcanzar 
las plataformas de la derecha; 
ahora usa a R2-D2 para cruzar 
el abismo y tomar el canister, 
Canister 5: Cerca de la puerta 
enla playa hay una plataforma, 
ahí está el canister. 


Canister 6: (Jar Jar y Jango 
| Fett [(opcional)j Usa la 
Fuerza para encontrar las tres 
| zanahorias enterradas en la 
playa. El canister estará muy 
alto y necesitarás a Jar Jar para 
alcanzarlo. Este es el canister 
más difícil de tomar por la 
gran cantidad de enemigos 
que aparecen y no dejan que 
uses la Fuerza; trata de que un 
amigo te cubra con Jango, 
pues es el que dispara más 
rápido y doble. 
Canister 7: (Jar Jar) Usa la 
Fuerza para elevar la X-Wing; 


Jar Jar para tomar el canister, 
Canister 8: (R2-D2) 
adelante necesitarás usar 
la Fuerza para descubrir un 
ganchito; sube y usa a R2- 
D2 para cruzar y tomar el 
canister. 

Canister 9: El siguiente lo 
hallarás en el borde del 
camino por el acantilado. 
Canister 10: El último canister 
se localiza en la punta del 
cohete que está al final de 
esta escena, pero primero 
tienes que desenterrarlo. 


ahora salta sobre de ella con | 
| de la plataforma dentro del 
Más | 


| 


Descargué el juego Solomon's Key para 
mi Consola Virtual, y un amigo me dijo que 
hay unos sellos ocultos que te dan el mejor 
final. ¿Esto es cierto?, y de ser así, ¿en qué 
cuartos están? 
Osiris Alejandra Jiménez 
Vía correo electrónico 


Los Solomon Seals se encuentran ocultos enlos cuartos 9,13, 
17,19,21,29,46 y 47;si no hallas uno,es mejor que dejes que 


se acabe el tiempo para que lo intentes de nuevo, porque 
si avanzas, no podrás regresar. Procura no usar las alas de 
oro (parecen banderitas doradas), pues te adelantarán 
seis cuartos y podrías perder un sello. Además, si juntas los 
sellos de los cuartos 9, 13,17 y 19, podrás tener un símbolo 
de constelación en el 20, el cual te llevará a un: cuarto que 
contiene la Page of Time. De igual forma,tomando los sellos 
de los cuartos 21 y 29, podrás tomar el simbolo en el 40 y 
serás transportado al cuarto oculto que tiene la Page of 
Space. Ambos ítems te darán el mejor final. 


| Ruin Of The Jedi 


Canister 1: A la izquierda 
debajo de la estructura que 
parece un pilar, 

Canister 2: (Jar Jar) Usa la 
Fuerza para apilar tres bloques 
cerca de las escaleras; ahora 
salta con Jar Jar para que 
tomes el siguiente canister. 


Canister3:/(CommanderCody) | 


Usa tu gancho a la derecha de 
las escaleras y sigue el sendero 
para que halles el canister. 


Canister 4: Dentro del edificio | 


usa la Fuerza para construir 
unas escaleras y lo tomes. 
Canister 5: (Yoda) En el borde 


edificio. 

Canister 6: Apila las sillas en la 
sala de juntas para hallarlo. 
Canisters 7 y 8: (Jar Jar) Mueve 


las plataformas con la Fuerza y | 


así puedas alcanzar el switch; 
ahora sube un poco más para 
tomar los canisters, 

Canister 9: (Jar Jar) Después 
de activar el elevador y los 
switches, sigue el camino de 
arriba para encontrarlo. 
Canister 10: (Jar Jar) Desactiva 
el campo de fuerza con C- 
3PO, ahora activa los tres 
switches para operar el 


segundo elevador; úsalo para 


alcanzarlo. 


| Darth Vader 


Canister 1: Cerca del final del 
primer túnel está el canister 
sobre la plataforma. 

Canister 2: En la parte más 
alejada del cuarto de control 
está el canister rodeado de 
muchos Lego studs, 

Canister 3: Destruye la puerta 
cercana al canister anterior y 
encontrarás el tercero, 
Canister 4: Abre la puerta 
cercana con la Fuerza y toma 
el canister. 

Canister 5: (R2-D2) Abre la 


| puerta con R2-D2 del lado 


izquierdo del cuarto y toma el 
canister. 

Canister 6: Después de la 
segunda batalla, el canister 
está justo a la izquierda. 
Canister7:El otro se encuentra 
en la plataforma alta que está 
después de los switches. 
Canisters 8 y 9: Estos canisters 
no están tan ocultos, pero sí 
requieren de gran precisión 
para tomarse. Ambos se 
encuentran en las plataformas 
cruzando el mar de lava. 
Canister 10: (R2-D2) Al 
llegar a la plataforma final, 
cruza el abismo con R2-D2 y 
toma el último canister en la 
plataforma siguiente. 
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Por Spot 


¡CUANDO LOS UNIVERSOS CHOCAN! 


artículo que abarca varias sagas y juegos. 


historias entrelazadas para enriquecer más 
este universo de guamazos y patadas. La 
serie Alpha fue un gran crossover de FFySF, 
pues compartía y explicaba muchos cabos 
sueltos entre ambas franquicias. Capcom 
ha seguido con sus cameos y crossovers 
a lo largo de su historia, pero ciertamente 
la más compleja es la que gira en torno a 
sus torneos de artes marciales y vigilantes 
callejeros. También hay que recordar que 
Capcom sacó su serie Marvel Vs Capcom. 
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E n toda la historia de los videojuegos hemos visto cómo varias de las franquicias llegan 
a encontrarse, aun cuando son de universos totalmente distintos. Ya sea para darle a 
los fans lo que quieren o simplemente para explotar más una serie, la mayoría de las veces 
es agradable ver a dos grandes guerreros frente a frente para ver cuál es el mejor. Yo soy 
Spot, y en esta ocasión les comentaré de algunos de los más notables casos de crossovers 
en el mundo del entretenimiento electrónico. Pónganse cómodos y disfruten de este 


Cuando el boom de los juegos de pelea fue originado por Street Fighter II, SNK creó varias 


series con diversos estilos para ofrecer alternativas a los videojugadores, dentro de las 
cuales están dos de sus más reconocidas franquicias: Fatal Fury y Art of Fighting. Estas 
dos series no solamente compartieron la base de los títulos de pelea, sino que también 
estaban relacionadas en historia, siendo el malvado Geese Howard su piedra angular y 


jefe a vencer, odiado por las familias Bogard 
y Sakazaki. Tiempo después, la compañía 
presentó su exitosa serie The King of Fighters, 
en la cual juntaron a muchos de sus personajes 
de sus juegos en un solo torneo; aunque 
cabe mencionar que no es canónica dentro 
del Timeline Fatal Fury/Art of Fighting por 
las inconsistencias de sus eventos. Este es 
uno de los crossovers más conocidos, aunque 
Ryo Sakazaki tuvo apariciones en Fatal Fury 
Special y Garou Densetsu: Wild Ambition. 


Capcom no se quedó atrás con sus series de peleas callejeras; la famosa saga Street Fighter 
fue relacionada directamente con Final Fight e inclusive con el título de acción/lucha libre, 
Saturday Night Slam Masters, no solamente con cameos, sino incluso con personajes e 


DOWN TO TERM OR» 


COLULOM+T HF DONE 


IT OI THOUT THE LEE TWINS! 


Uno de los más memorables crossovers de la 
década de los años 90 fue sin duda la unión 
de los hermanos Billy y Jimmy Lee, de Double 
Dragon, con los poderosos sapos Zitz, Pimple 
y Rash, de Battletoads. En esta ocasión, ambos 
equipos de héroes se unieron para enfrentar 
a la amenaza de la alianza de sus acérrimos 
enemigos. Ahora, fueron los Double Dragon 
quienes se tuvieron que adaptar al gameplay 
de Battletoads para ofrecer una experiencia 
increíble llena de acción, peleas y mucho reto. 


Alien/Predator 
Las dos especies más letales y populares de alienígenas han sido siempre motivo de especulación 


y candidatos favoritos de los crossovers, los cuales se han llevado a cabo en cómics, cine y, por 


los hacen sumamente sencillos de combinar, pues tienen al género humano como elemento 
común y ambos provienen de planetas lejanos. A pesar de que la mejor versión del conflicto es la 
de Arcadia, el juego de SNES tiene mucho que ofrecer y. es bastante recomendable. Esta fue una 


a presa más mortífera y el mejor cazador del universo. 


supuesto, en los videojuegos. Dentro del universo de Aliens/Predator hay muchos factores que | 
l 


RoboCop/Terminator 

La idea de Alien Vs Predator fue excelente... pero la de RoboCop Versus The Terminator fue 
realmente mala; la historia fue sumamente forzada y no tenía nada de coherente; por otra parte, 
el cyborg que come alimento para bebés no fue rival para un grupo de policías comunes armados; 
¿cómo podría enfrentarse a un ejército de los geniales Terminators modelos 101 de la serie 800? 
Aun así, los juegos fueron buenos (especialmente las versiones de SNES y Sega Genesis), pues 
aunque tenían un gameplay lento, se entiende que el buen RoboCop no se caracterizó nunca por 
ser un elemento muy dinámico que digamos. Curiosamente, la versión de NES nunca vio la luz, 


pero los prototipos mostraban un modo de juego rápido y con mayor área para moverte; es 


BRENT 


una gran lástima que se haya cancelado. 


Battle Soccer: Field no Hasha 
Este casi desconocido juego de fútbol sólo salió 

Y ENS: A 056-097 
en Japón, pero es interesante mencionarlo 
porque en él se reunieron cuatro franqui 
titánicas del Lejano Oriente: Godzilla, Pe 
Gundam, Ultraman y Kamen Rider, las cuales yl z 
tenían un estilo super deform que les daba una [ E 
graciosa imagen. Por desgracia, este crossover ATTACK RUN 
nunca llegó a nuestro continente, 'así que sólo 

DEFENCE ENERGY 

nos queda esperar y cruzar los dedos para que LTL A 


se les ocurra sacarlo para la Consola Virtual. 
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V World 


Otro gran título que se quedó en su país 


ghters 


natal... estaincreíble propuesta para Nintendo 
GameCube ponía a muchos personajes 
clásicos de Konami, Hudson Soft y Takara en 
el escenario para pelear entre sí y ver quién 
era el más fuerte de todos. Dentro de los 
más famosos tenemos a Simon Belmont, 
Bomberman, Optimus Prime, Twinbee, 
1 Solid Snake, Master Higgins, Yugo the 
Wolf y Megatron, entre otros. El gameplay 
está inspirado en Super Smash Bros,, 
[pero tiene varios elementos para hacerlo 
lo suficientemente distinto... bueno, 
¿qué importa? ¡Todo vale la pena cuando 
vemos a Simon Belmont pateando al 
“Capulinita”! 


Durante la efervescencia de los juegos de 
peleas, los jugadores nos imaginábamos 
cómo sería una pelea entre los personajes 
de Street Fighter y Mortal Kombat; 
obviamente esto jamás ha sucedido en 
ningún juego oficial, pero sí tuvo lugar un 
enfrentamiento más esperado todavía: 
Capcom contra SNK. Por fin pudimos 
ver quién era el rey de los vagabundos al 
enfrentar a Ryu contra Terry Bogard; ver 
si Raiden podía ganarle a las vencidas a 
Zangief y quién tenía el cabello más raro, 
si Benimaru o Guile. A pesar de que 
el acuerdo entre las dos compañías les 
dio oportunidad de sacar varios juegos 
cada una, las versiones que más nos 
gustaron fueron las de Capcom, Este 
es un crossover genial que no te puedes 
perder por nada del mundo, y su mejor 
exponente es Capcom Vs SNK 2 EO, 
de GCN. 
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A 


Tal pareciera que un fan del anime se encontró una lámpara maravillosa y pidió un deseo que 
le fue concedido... Jump Super Stars es un título de peleas que sólo salió en Japón (qué raro), 


que incluye personajes de series tan populares 
como Dragon Ball, Naruto, Dr. Slump, Yu- 
Gi-Oh!, Death Note, Slam Dunk y One Piece, 
entre muchos más. El gameplay también es 
similar al de SSB; aunque eso parece que lo 
hace más atractivo para los fans. Su secuela, 
Jump Ultimate Stars introduce a la mezcla 
nuevas series del anime sumamente famosas 
como Captain Tsubasa y Saint Seiya; vaya, 
isólo les faltó que también salieran Remi y el 
señor Vitalis! 


No podíamos dejar de mencionar este hitazo de Nintendo, en donde varias de sus más exitosas 


franquicias se dan cita para enfrentarse en uno de los más populares juegos de la historia. Mario 
Bros., The Legend of Zelda, Kirby, Metroid, Kid Icarus, Pokémon, Ice Climbers y más series 
aportan a sus personajes y elementos clásicos para regocijo de los videojugadores. Desde su primera 


versión en el N64, Super Smash Bros. ha sido 
un gran favorito de los jugadores; cuando llegó 
la versión de GCN, subtitulada Melee, su éxito 
alcanzó niveles insospechados. Ahora en el 
nuevo Super Smash Bros. Brawl, para Wii, no 
sólo se da un paso adelante, sino que también 
llegan nuevos retadores de series como Metal 
Gear y Sonic. Sin lugar a dudas, uno de los 
mejores crossovers de todos los tiempos. 


s exponentes 


el mismo uni 


naje tan nuevo como muchos piensan; sus largas y heroicas batallas 
ras en las cuales se ha enfrentado a enemigos de todo tipo; en 

los a lo largo de su historia, sin embargo, sólo cuatro se han 

una conversión de su similar en PlayStation (Metal 

de llevarlo al GameCube, sufrió una transformación 

r ¡bra de arte. Pero antes de la serie de Metal Gear Solid, 
a al soldado más impactante de los últimos tiempos: 


Metal Gear (1988) 
En Metal Gear, un juego que saliera allá en 1987 (primero para MSX y meses después para 
Nintendo) para el entonces sistema de vanguardia NES, vimos a un supersoldado cuyo nombre 


código es Solid Snake -creado por Hideo Kojima-. Mientras, en otros universos Sam Fisher, 


James Bond y Rambo se parten el físico salvando al mundo, Snake hace lo propio como uno de 
los miembros de élite de FoxHound; él se encarga de misiones que nadie más puede hacer; las 
tácticas especiales y el espionaje son sus fuertes. En la primera misión que vimos, Snake debe 
infiltrarse a Outer Heaven para destruir una nueva arma de destrucción masiva conocida como 
Metal Gear, una poderosa creación de la tecnología en forma de robot-ranque caminante con 
múltiples lanzamisiles nucleares y armas capaces de destruir una nación completa. 


RANK * 


Metal Gear Snake Revenge (1990) 


THANKS FOR YOUR HEL Publicado en América por Ultra (los mismos que nos dieron las versiones de Teenage Murant Ninja 
Caca Turtles), Snake Revenge es un Spin off acerca de las aventuras de este soldado penéricamente cuasi 
perfecto. Curiosamente, Kojima no metió ni las manos para el desarrollo de este juego, pero quedó 
muy apegado a sus ideales puesto que contó con mucha gente involucrada en el primer juego. Bajo 
el nombramiento de Teniente, Solid Snake en esta ocasión comanda a un grupo de soldados de 
FoxHound para infiltrarse en otra misión crucial. La historia se remonta tres años después de los 
sucesos de Outer Heaven; el objetivo. es infiltrarse en una jungla que sirve como base de operaciones 


para una nueva nación que secretamente está creando un nuevo Metal Gear. 


Metal Gear Solid: Ghost Babel (2000) 

Pasó una década completa y gracias al empuje de la nueva saga Metal Gear Solid, Konami decidió 
lanzar una versión alterna para el Game Boy Color. No es considerada una secuela como tal, sino 
otra versión alterna; no obstante, se aprecian personajes como Roy Campell y Mei Ling. En esta 
misión, Snake debe enfrentar a un nuevo Metal 
Gear de nombre Gander, que fue robado por los 
miembros de una guerrilla de Centroamérica 
(Gindra Liberation Group), en la región de 
Gindra. Esta amenaza hizo que el soldado 
abandonara su retiro en Alaska y se reintegrara 
ala acción para infiltrarse en las instalaciones 
de una nueva base que se formó en lo que 
antes era Outer Heaven. Muchos no llegaron a 
conocer este título, pues su distribución no fue 


tan extensa como para otros títulos; si lo llegas 


a encontrar, no dudes en comprarlo. 


Metal Gear Solid: Twin Snakes 
Hideo Kojima vuelve a la acción en 1998 para traer la que sería a nuestro juicio la mejor entrega de 
lo que va de la serie, una historia que podría quedar como de las mejores de todos los tiempos (sin 
exagerar), en donde se introducía nuevamente a Solid Snake, quien era solicitado para cumplir una 
misión de alto riesgo que sólo el mejor soldado podría llevar a cabo. Su obligación era infiltrarse 
en una base nuclear cuya joya de la corona no era más que otro Metal Gear, más poderoso que sus 
antecesores y controlado por FoxHound. Allí te encontrarás con personajes conocidos, mientras 
eres apoyado vía Codec por Roy Campbell y Mei Ling, Naomi Hunter y Meryl Silverburg. Esta 
es quizá una de las entregas más emotivas que hemos visto, con un diseño de personajes con alto 
carisma (Revolver Ocelot, Sniper Wolf, Vulcan Raven, Psycho Mantis y Liquid Snake). Aquí es 
donde se muestra la herencia de los Snake, que son creados a base del ADN de Big Boss, siendo 
Solid no precisamente el mejor según los datos, pero si reflejando que al momento de la acción, las 
cifras no tienen la última palabra. 


La versión Twin Snakes no es más que un remake de su original de PlayStation, obviamente 
optimizado encalidad gráficay agregando nuevas escenas devideo queaumentan laespectacularidad 
del juego. Éste fue desarrollado por Silicon Knights, bajo supervisión de Konami y es toda una 
pieza de colección. 


¿Quién es Solid Snake? 


Nacionalidad: Estadounidense 
Coeficiente Intelectual: 180 
Idiomas: 6 

Altura; 178 cm 

Peso: 75 kg 


Los datos sobre Solid Snake son celosamente guardados, pues se trata 
de parte de un experimento para crear al soldado más poderoso del 
planeta, un guerrero único que tuviera la fuerza, inteligencia y poder de 
Big Boss (de quien tomaron el ADN para la clonación y con quien juegas 
una intensa misión en MGS3: Snake Eater); durante el experimento le 


otorgaron diferentes características a tres personajes o hermanos: Liquid 
(quedando con los genes recesivos), Solid (los dominantes) y Solidus (el 
neutral y a quien se hace referencia como presidente de EEUU en MGS). 


David Hayter -sus trabajos incluyen el screenplay de cintas como X-Men 
y X-Men II- es quien da vida a la voz de Solid Snake para América, 


mientras que en Japón pertenece a Akio Ohtsuka. 
Se comenta que hay cierta inspiración del personaje Snake Plissken 
Su entrenamiento lo ha convertido en un soldado capaz de resolver (Escape from New York, película de ciencia-ficción de 1981, dirigida 
graves conflictos por sí solo y únicamente apoyado vía Codec por otros por John Carpenter y protagonizada por Kurt Russell), debido a las 
miembros de su grupo; sus misiones no son reconocidas, así que si algo semejanzas heroicas y físicas del personaje, además del nombre. 
malo pasa, nadie irá a reclamarlo. Él es diestro en el arte del combate 
cuerpo a cuerpo, así como en el uso de todo tipo de armas, siendo Durante sus misiones, comandadas por Big Boss, Snake conoce a 
también el camuflaje una de sus técnicas avanzadas (aunque suene poco Gray Fox, quien se convirtió en un gran aliado y mentor en técnicas 
convencional esconderse bajo una caja de cartón). de combate. Solid Snake se ha infiltrado en misiones directamente en 
Outer Heaven, así como en Zanzíbar, en donde descubre que Fox, a quien 
rescató en una misión anterior, se había convertido ahora en su enemigo. 
Durante fuertes batallas por destruir al nuevo Metal Gear, Snake pelea 
contra Gray Fox una sanguinaria batalla cuerpo a cuerpo en un campo 
minado que deja sólo como vencedor a Snake; posteriormente, su pelea 
continuó contra Big Boss, quien le narra sus ideales por una mejor 
nación... pero también es derrotado y sus últimas palabras (al estilo 
Darth Vader) fueron la confesión de que él era el padre de Snake. Tales 
eventos fueron un shock que hizo que se retirara de la línea de combate 
hacia un descanso en Alaska... que no duraría mucho tiempo. 


Años más tarde, es contactado por el Coronel Roy Campbell para enfrentar una nueva misión en 
Shadow Moses, isla tomada bajo el poder de una nueva banda terrorista comandada por Liquid 
Snake -“hermano” de Solid- y un séquito de poderosos guerreros entre los que destaca Revolver 
Ocelot -quien de joven peleó contra el mismo Big Boss (MGS3: Snake Eater)-. Ellos demandaban 
una deslumbrante suma de dinero, así como el ADN de Big Boss o de lo contrario iniciarían una 


guerra nuclear apoyados por un nuevo Metal Gear, Rex. 


Así, Snake es enviado a Shadow Moses para enfrentar de nuevo a la máquina de destrucción; en 
su camino conoce a Meryl Silverburg, una sexy guerrera que le pondría el ojo encima a Solid 
Snake y quien se convertiría desde entonces en compañera de combate; así como también al 
científico Otaku, Dr. Hal Emmerich (Otacon, ya en confianza). Luego de derrotara los terroristas 
y enterarse de sus “clones hermanos”, Snake destruye al Metal Gear, vence a Liquid y escapa de 
Shadow Moses con la chica (ah, ¡qué cliché!). 


Posteriormente a esa climática batalla, Solid 
Snake junto con Otacon y Mai Ling forman una 
nueva organización conocida como Philantropy, 
cuya lucha consiste en evitar las nuevas 
amenazas de Metal Gear. Pero uno más (Ray) 
es transportado por el rio Hudson de Nueva York; la misión de reconocimiento falla, el Metal Gear 
escapa mientras el barco se hunde y Snake es culpado y tachado como terrorista. Más tarde consiguen 
la ubicación de Ray en Big Shell y allí inicia una nueva aventura... que involucra a un nuevo soldado, 
Raiden, en contra de nuevos terroristas conocidos como Los Patriotas. Aquí te encontrarás de nueyo 
con Liquid (convertido en Ocelot) y Solidus... Una nueva guerra acaba de iniciar. 


Solid Snake es uno de los personajes invitados para el próximo Super Smash Bros.; él fue el 
primer personaje externo a Nintendo que entrara en combate. ¿Podrán Mario, Sonic o algún otro 
vencer al soldado genéticamente creado? 


Gray Fox 
Fox será el apoyo de Snake para Brawl, pero ¿qué tanto sabes de él? 
Fank Jaeger, también conocido como Gray Fox, es uno de los mejores 
soldados que habia visto FoxHound; de hecho fue reclutado por Big 
Boss para formar parte de su grupo élite, luego de salvarlo en algunas 
ocasiones del terror de la guerra, En una de sus misiones en Outer 
Heaven, fue capturado y posteriormente rescatado por Solid Snake, pero 
Frank desapareció luego de ello; no se supo nada de él sino hasta años 
después en Zanzibar, ahora como enemigo de Snake y controlando el 
nuevo Metal Gear. Luego de una batalla contra Solid Snake, Gray Fox 
cae derrotado en un campo minado, quedando casi muerto; su cuerpo es 
recobrado por el Ejército de los Estados Unidos y reconstruido a base de 
un exoesqueleto, como parte de un experimento genético, dando vida al 
ninja que impactó en Metal Gear Solid. 


METAL GEAR SOLID a 


THE TWIN SNAKES 


Tiempo después, llega a Shadow Moses para pelear con Solid Snake, sin 
embargo, sus recuerdos le hacian ayudar a Snake, incluso al cortarle 
la mano a Ocelot y después al salvarle el pellejo directamente en 
una batalla con Metal Gear Rex, ofreciendo su vida para que Snake 
terminara el trabajo. 


En meses anteriores, Gray Fox se unió como personaje de apoyo para 
Solid Snake en Super Smash Bros. Brawl. ¡Este dúo dinámico le hará 
yer estrellas (120.0 más) a Mario y a quienes se les pongan en su paso! 


86 


de 


mes nació el gran naturalista y científico Charles Darwin, cuya obra, El Origen de las 
Especies, sacudió al mundo con su teoría evolutiva. Al recordar a este gran maestro, 
quise seleccionar un juego que fuera muy “natural”, por eso es que les tengo preparado para esta ocasión uno de 


mis favoritos del incomprendido Nintendo 64: Chameleon Twist. 


Chameleon Twist 

N64,1997 

En su forma más básica, Chameleon Twist es un juego de plataformas con acción moderada, 
desarrollado por Japan System Supply y traído a nosotros por medio de Sunsoft. Algo que no 
me gustó mucho de esa generación fue que demasiados juegos se colgaron del exitoso concepto 
propuesto por Super Mario 64; incontables clones sólo ofrecían un mundo en 3D a “explorar” 
en donde había que juntar 100,000 cositas para avanzar; un ataque, un salto y eso era todo. 
Por fortuna, hubo algunas opciones que sabían darle un toque fresco a esta avalancha de copias 
con sus propios conceptos que ofrecían algo que en realidad valiera su precio. Uno de ellos fue 
Chameleon Twist, cuyo gameplay no sólo era innovador, sino incluso retaba a tu habilidad de 
una forma muy original y divertida. 


Chameleon Twist cuenta con una historia extremadamente simple, pero con una profundidad 
que pocos saben apreciar. El protagonista del juego es un camaleoncito de nombre Davy, cuya 
curiosidad lo hace seguira un conejo blanco a un mundo mágico dentro de un jarrón misterioso, 


en donde sufre un cambio drástico; obviamente la trama hace referencia a la historia de Lewis 


Carrol, Alicia en el País de las Maravillas, sólo qu 
mbién hay otros tres camaleones a elegi 


istintas, pero con las mismas habilidades 


mundos dentro del jarrón; para conseguirlo, Davy (o alguno de los otros) toma una forma 


antropomórfica que le ayudará en este extraño reino. 


1] 


uy 


La característica más conocida de los camaleones es su habilidad de cambiar de color de acuerdo 
con sus emociones (no según su entorno, como la mayoría pi 
explotada en Chameleon Twist, sino la prominente longitud de su lengua, la cual en algunos 
casos en la naturaleza, llega a exceder el largo del animalito mismo. Por si 
ojos de los camaleones de CT sí funcionan por separado, la cual es una excelente ayuda en el 
mundo real; en el juego sólo se ve que parpadean por separado, pero aun así es un gran detalle. 
Davy y compañía deben usar sus lenguas para realizar casi todo 


juego, tanto como para explorar el escenario, como para pelear contr: 


esto con más calmita, sigue leyendo. 


CEMENTERIO DE VIDEOJUEGOS 


El Cementerio de Videojuegos abre nuevamente sus puertas para que todos 
aquellos videojugadores que saben apreciar en verdad un buen título, puedan 
ver cómo sus joyas de antaño cobran nueva vida. Yo soy Panteón, y te doy la 
bienvenida una vez más a mi nostálgica sección. En este mes de febrero tan emotivo, 


ora no habrá Reina de Corazones, por 
: Linda, Fred y Jack, cada uno de color y 


explorar los seis 


pero esta cualidad no fue 


e lo preguntabas, los 


s movimientos dentro del 


us enemigos. Vamos a ver 


Al presionar y mantener el botón B, puedes controlar la lengua de 
tu camaleón y guiarla hacia cualquier lugar de forma horizontal. 
La lengua puede ser extendida hasta un punto límite y de ahí 
regresará como si fuera enrollada; dada su naturaleza pegajosa, 
muchos elementos como ítems y enemigos quedan adheridos a la 


a A ARS 


Llega a donde ningún otro camaleón lo ha hecho... 


Cada pequeño reptil puede correr y saltar de forma sencilla, pero 
para poder alcanzar lugares altos, puedes usar tu lengua como si 
fuera una garrocha y lanzarte a ti mismo al aire. De igual manera, 
una de las principales formas de cruzar abismos es usando tu 
lengua para que se quede pegada a un palito de madera, y de ahí 


¡Invita a otros camaleones! 

Para añadirle un poco más de Replay Value al juego, Chameleon 
Twist tiene un divertido modo multiplayer que pone hasta a cuatro 
camaleones a combatir entre si arrojándose enemigos para tirarse 
fuera de las arenas. Tiene dos modos de pelea distintos: Time Trial 


lengua y regresan al reptil para ser devorados. La forma de ataque 
básico es “comerte” auno o varios enemigos y después escupirlos a 
gran velocidad para noquear a otros adversarios o activar cosas. Los 
camaleones pueden comerse a muchos enemigos, pero su cabeza 


crecerá y será más dificil moverte. 


se enrollará jalando a Davy hasta su destino. También es posible 
girar sobre el mismo eje creado por la madera para que el camaleón 
llegue a sitios a los lados sin caerse. Esta técnica también te permite 
comerte a varios enemigos a la vez e inclusive derribar a algunos de 


ellos que tienen patas largas. 


y Survival, cada uno con cuatro escenarios distintos a elegir. Tal vez 


no tenga la misma intensidad que un multiplayer de Conker*s Bad 
Fur Day, pero el modo para varios jugadores de CT es muy gracioso 
y adictivo. 


AADRARANDADA 
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Un vistazo a la secuela 


Chameleon Twist no se quedó como un título único en su clase; Chameleon Twist 2 llegó 


en 1999 e incorporó varios elementos como la posibilidad de girar con tu lengua de manera 


vertical. Lamentablemente, hubo dos razones por las cuales no me gustó tanto; en primer lugar, 


careció de multiplayer; y en segundo, sólo la versión japonesa conservó el estilo -al que yo le llamo 
“espacial”- de los camaleones. En América le dieron un look más realista a Davy y compañía, 


quitándole mucho del sentimiento de la primera entrega. Aun así, es muy recomendable y no 


estaría de más conseguirlo para la colección. 


El mundo dentro del jarrón 

Dentro de los niveles del juego encontrarás a los personajes más 
raros y a la vez familiares; pelearás contra erizos y un chango de 
gran tamaño mientras exploras Jungle Land. En Ant Land tu 
habilidad para combatir a muchos enemigos a la vez se incrementa, 


Por su parte, los escenarios en Desert Land pondrán tu habilidad 
camaleónica a prueba con sus arenas movedizas y sus múltiples 
plataformas; el jefe aquí es un armadillo gigante que se ocultará 
debajo de la tierra. La penúltima escena, Kids Land, no es apta 
para diabéticos, pues toda está hecha con dulces, chocolates y un 
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pues las hormigas son numerosás y protegerán a su reina a toda 
costa. Bomb Land requerirá de tino y paciencia para acabar con las 
bombas y al final poner a la serpiente de bombas a descansar, 


enorme pastel al final. Por último, Ghost Castle te confundirá con 
sus trampas, enemigos a granel y un gran jefe tipo poltergeist. Si 
consigues al menos 20 coronas en cada mundo, podrás entrar a 


un mundo especial en donde puedes pelear contra todos los jefes 


directamente. 
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Sobrevivir The UmbirellaChronicleS 
es una tarea difícil;toda la atención de 


los zombis, >, cuervos y demás 
alimañas que moran en el universo 
de... está enfocada en ti; 
como seguramente podrás con ellos, 
vamos a pasar directamente con los 
jefes, los cuales requieren de estrate- 
gias más complejas para vencerlos. 
Si deseas acabar con ellos, sólo tienes 
que hacer dos cosas: seguir los con- 
sejos que te daremos a continuación, 


ae 


y practicar mucho. No es tiempo de 
lamentarse, ¡es hora de que las balas 
vuelen y los jefes caigan! 
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Te recomendamos elegir y/o guardar suficientes balas 
de tu Machine Gun para enfrentar exitosamente a este 
enemigo. Este escorpión tamaño familiar es un buen jefe 
por su nivel de reto y porque te permite adaptarte a los 
movimientos para esquivar sus ataques. Normalmente 
Stinger se 


cubrirá su punto débil: s ra; lo que debes 


hacer es concentrar tus disparos a su aguijón para que 


no lo pueda utilizar por ahora dale con tu mejor 
arma en su cara para causarle daño y 


ataques cuando puedas. Repite la técnica y lo verás 


caer rápidamente. 


Pu 10147 
4 de 


Te 
yw 


0007 


impresionar por este imitador de 


Batman; simplemente mide sus movimien- 
tos hasta que veas que se va a lanzar contr 

para que le dispares con tu Submachine Gun 
en su cabeza. Mantente alerta de los murcié- 
lagos pequeños y derríbalos con tu pistola 
normal para que no gastes las municiones de 
la metralleta. Cuando subas al techo tendrás 
un mejor rango de vista y podrás acabarlo. Si 
te cuesta trabajo terminar con los murciéla- 
gos normale: 


puedes usar la Shotgun, pero 


te exhortamos a.que practiques con las balas 


convencionales, pues te ayudarán a ahorrar 


es para los jefes más adelante. 


acabar con este jefe sólo necesitas rener paciencia. Primero deshazte de las cositas que 


te arroja con tu cuchillo y podrás dispararle en la cabeza para que lo arurdas; no debes titu- 


bear o recibirás un buen impacto. El secreto es no perder de vista su cabeza, pues es su punto 


débil. Dispárale con cualquier arma (preferentemente la Shotgun) y terminarás la pelea. En 


el siguiente encuentro deberás darle justo en la boca para retrasarlo; usa la Shotgun o el 


Grenade Launcher para que no falles demasiado y pronto podrás tener el encuentro final. 


Aqui podrás tardarte mucho tiempo, pero si apunta eliminar al jefe sin mucho 


bien, podrá 
problema. El punto débil sigue siendo el mismo: su boca; el chiste es que le des varios impac- 
tos seguidos para que retroceda hasta la luz; cuando esto pase, dispárale con el arma más 
poderosa que teng 


para causarle daño. Ten cuidado, pues si no esquivas sus ataques, se 


podrá alejar más del rayo de luz y te costará 


trabajo vencerlo. 


efe: Proto-Tyrantal 


Equipa algún tipo de arma y dispárale repe- 
tidamente en el corazón hasta que veas que 
te va a atacar, en este momento presiona 
el botón que te piden repetidas veces para 
que evadas su movimiento. En su segundo 
intento por eliminarte, usa la Shotgun para 
que le des en su punto débil y lo aturdirás; 
ahora vuelve a dispararle en el corazón y 
repite la secuencia. Puedes usar también 
la metralleta para detenerlo y que puedas 
apuntarle mejor cuando esté aturdido; si te 
cuesta un poco de trabajo atinarle a un jefe, 
es recomendable usar alguna de las ametra- 


lladoras para que no falles mucho. 


Aquí no hay químicos para dañar sus raíces como en el 


juego normal, pero no te apures; 


podrás acabarla con bastante facilidad; el chiste es que 
no te desesperes, pues la pelea puede durar un buen 
rato. Al principio equipa tu Shotgun y dispárale a las dos 


i te mantienes alerta, 


Vesher 
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Este sujeto es sumamente difícil si no tienes 
buena puntería o si llegas con pocas municio- 
nes con él. Su único punto débil es su cabeza, 
pero también puedes dispararle a los brazos 
para evitar que te golpee y ganar tiempo. No 
intentes ser el héroe, simplemente equipa tu 
Shotgun y dispárale en la cabeza para que lo 
aturdas y dañes al mismo tiempo. Esquivar sus 
golpes es vital, pues te baja mucha vida con 
cada uno de ellos, Si llegas a traer un arma más 
poderosa, úsala sólo si Ivan se encuentra lejos 
o aturdido, de otro modo, será poco inteligente 
tratar de darle un impacto de esta forma. No 
dudes en curarte si es necesario; créenos cuan- 


do te decimos que un combo de Ivan puede 


acabar la pelea si tiene poca vida. 


Para esta batalla es sumamente recomendable que llegues con bastantes municiones para tu 


Submachine Gun; Yawn se la pasará rodeando el pilar y atacándote alternadamente; cuando veas que 


se detiene, espera un segundo y comienza a dispararle en la boca para que cuando la abra, le causes 


bastante daño. Cuando Yawn se queje es el momento justo para dejarle ir todas las balas que puedas. 


Al subir al segundo piso, emplea tu Shotgun para hacer retroceder al jefe hasta que puedas dispararle 


al candelabro y acabes con la batalla. 


vainas más grandes para que no te dañen; cambia 
a tu pistola normal y atinale al veneno que te arroja 
antes de que te caiga encima. Cuando subas las 
escaleras podrás equipar de nuevo tu Shotgun y 
dispararle al centro de la planta hasta que te sujete; 
ahora simplemente libérate y estarás de regreso en 
el suelo; repite la técnica y podrás terminar con 
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e 10038 


A 


1Si0n IMCi 


Jefe: Tyrant 


La Submachine Gun y la Shotgun serán tus 


La segunda pelea contra Yawn se lleva a cabo en el mismo lugar 
mejores aliadas en esta memorable batalla. que la anterior, pero aquí todo comienza distinto; la gran serpien= 
Dispárale justo en su corazón para que lo te se va inmediatamente al segundo piso y de ahí te ataca sor= 
aturdas; es recomendable que lo hagas con presivamente; para evitar que te dañe, usa la Submachine Gun y. 
la metralleta, pero si no traes o se te acaban dispárale tan pronto como se asome. Ahora repite la jugada que te 
las balas, usa tu arma normal, Si se acerca dimos anteriormen- 
demasiado, no dudes y dispárale con tu esco- te para acabar con 
peta; cuando te agarre, tirále sin temor a su Yawn, pero te reco- 
punto débil y te soltará. Los momentos más mendamos emplear 
peligrosos son cuando salta y cuando corre mejor la Magnum 
hacia ti; en estos momentos es mejor usar tu para que mandes a 
Shotgun para evitar fallarle al corazón (¡qué Yawn a dormir más 
cursi sonó eso!). Resiste hasta que obtengas rápido que con la 
el Rocket Launcher y hagas pedazos a Tyrant 


de una vez por todas. 


metralleta, 


10010 


2 10020 


dele: La oe 


¡No te confíes en la pelea contra esta digní- 
sima dama o lo lamentarás! Mantén la calma 
y dispárale con un poco de intervalo en su 
cabeza con tu mejor arma; cuando aparezca el 
comando para esquivar, no lo dudes y realiza 
el movimiento para que no te cause daño. El 


problema es que su vida se va regenerando, así que 
no debes titubear al dispararle, aunque sea sólo 
con tu pistola normal. Cuando la hagas retroceder 
lo suficiente y acabes con su vida, podrás dejarle 
caer el candelabro y terminar con esta pesadilla 
con enaguas. 
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Este combate puede durar un buen rato, pero no es realmente dificil. Espera a que el enemi- 
go emerja de debajo de la tierra y te lance pedazos de roca; dispárales con tu arma normal y 
cambia inmediatamente a tu Shotgun para que le atines en la boca cuando la abra; no trates 
de dispararle demasiado o sólo gastarás balas. Cuando se mantenga en movimiento, presta 
atención a los comandos para evadir sus ataques; cuando salte, no dudes y dispárale con 
tu escopeta para detenerlo en el aire. Si te mantienes tranquilo, podrás terminar con este 
gusano de gran tamaño después de unos minutos; el chiste es no acabarte las municiones y 


seguir la secuencia sin fallar, 


No dejes que te impresione este enemigo, 
pero tampoco lo subestimes; cuando te aga- 
rre, dispárale con tu Shotgun en la cabeza 
hasta que te suelte. Cuando veas que salta al 
techo, dispárale sin cesar hasta que use sus 
tentáculos; cuando salga el primero, dispára- 
le con el arma Hell para acabarlos. Ahora esquiva 


a Nemesis cuando salte hacia ti. Aprovecha todos 
los momentos que puedas para impactar su cabeza 
con tu mejor arma y pronto la pelea terminará. 
Este enemigo no es tan difícil, pero requiere que 


practiques y tengas buenos reflejos para vencerlo. 


Este enemigo es sumamente dificil si no logras aturdirlo constantemente; tu mejor opción para 
esto es la Submachine Gun, así que apunta a su cabeza y dispárale siempre que ten- 
gas oportunidad. Si ves que camina 
Por hacia ti, prepárate para esquivar, o 
SE de lo contrario te causará un gran 
daño. Estudia su patrón de com- 
portamiento y trata de dispararle 
siempre que puedas en su punto 
débil, si está demasiado cerca, no 


dudes y emplea la Shotgun. 


Para poder dañar a este gran enemigo debes despojarlo de su armadura; 
debes tener cuidado, pues cuando ya no la tiene, es muy vulnerable, pero 


no podrás tener ni un respiro, pues no puedes aturdirlo. Evade cada 


ataque que lanza, cubriéndote con la pared cada que tengas oportunidad. nds 3Q 
Si p La técnica que utilizas- 
Si traes granadas, trata de usarlas para darle un combo de explosión y e 
7 > > te contra Ivan la primera 
disparos. Cuando veas que comienza a correr alrededor de ti, emplea la : , 
A sul cr vez te será muy útil en esta 
metralleta para destruir los misiles, Una vez que inicie la segunda pelea, 

, pelea; pero el problema es 
tendrás que dispararle en los 

H que ahora son dos de ellos 
tres puntos rojos en sus bra- . 
y te disparan cohetes. 
zos y pecho, con esto expon- 

5 R Realmente esta pelea 
drá su punto débil y podrás ; 
e ad no es tan complicada 
dispararle a placer, Continúa de E 
Pd CS como las anteriores si te 
esquivándolo y dispárale a . : 
E mantienes tranquilo y 
sus tentáculos y boca cuando > 
z x no pierdes el control de 
te sujete. Vuelve a dispararle : pe , 
la situación. Dispárale 


en su punto débil y continúa > 

' > con tu Shorgun en la 
atacándolo mientras eva- + 

cabeza a cada enemigo 


des sus rayos y las rocas A 
A z E y cuando te disparen, 
que deja caer. Este difícil 


de cada 


que tengas oportunidad y no te desesperes o serás presa fácil de los 


; emplea tu Submachine Gun para destruir los proyectiles. Ev: 
enemigo realmente pon- 


drá a prueba tu habilidad. E 
dos jefes. 


Después de tantos problemas, el jefe final será tu 
oponente. Ten cuidado con el saco que te arroja, 
pues en ocasiones trae gusanos dentro; dispárale a 
ambos blancos con tu arma normal para conservar 
municiones. Concentra tu fuego en el apéndice y 
evade cada que aparezca el comando en pantalla; 
al caer, estarás justo detrás del enemigo y podrás 
causarle daño con el arma más fuerte que tengas. 
Dispárale a los tentáculos para hacerlos 
retroceder y derriba los sacos que te 

arroja. Apúntale al pecho y dale con 
todo hasta que lo elimines. 


Resident Evil: The Umbrella: Chronicles: es 
un gran juego y tiene un buen nivel de reto. 
¿Crees que todo ha acabado? Pues no es así; 


todavía hay cosas que descubrir y niveles 


de dificultad que conquistar. ¡Animo, juga- 
dor! ¡Con práctica y determinación puedes 


lograr lo que te proponga 
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